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Nouveaux Amiga : 
Gateway 2000 revele 

ses projets ! 
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^En pratique : 
la totale pour 
installer Linux sur 
Amiga, Pc et Atari 

^Programmation : 
Tcl/Tk, Java, C, 
Assembleur, leurs 
secrets devoiles 
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Produits PHASES 



Cyberstorm MK2 68040, 
Cyberstorm MK2 68060, 




DRACO 




40 MHZ, AMIGA J000(T), 4000(T) 

50 MHZ, 

extensible a 128 Mb. 

Controleur SCSI2 (10 

mb/s) ou SCSI WIDE """"■ ""' 

(20 Mb/s, 15 unites) en option pour 

AMIGA 3000 ou AMIGA 4000 



CPU 68040 740FS/3160FF 

Controleur SCSI2 200 FS/860 FF 



CPU 68060 1290 FS/5160 FF 

Controleur SCSI WIDE 300 FS/1300 FF 



BLIZZARD 2040 ERC 68040, 40 MHZ, AMIGA 2000 
BLIZZARD 2060 68060, 50 MHZ, avec controleur SCSI2 integre 



:arte fonctionn 
les AMIGA 2 

*me A2000 re- 




CPU 68040 720 FS/2880 FF CPU 68060 1390FS/5560 FF 



AMIGA 1200 



BLIZZARD 1240 ERC 68040, 40 MHZ 
BLIZZARD 1260 68060, 50 MHZ 

BLIZZARD 1230, 50 MHZ 




68040 
590FS/2560FF 

CPU 68060 
990FS/3990FF 




290 FS/1190FF 




Controleur SCSI2 pour 

1230, 1240 ou 1260, 

extensible jusqu'a 16 mb 

200 FS/790FF 
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AMIGA 1200T, AMIGA 2000, AMIGA 3000(1), 4000(T) 
Carte graphique Cybervision64 3d, 4 Mb, 1600x1200, 
avec modul Mpeg et scan-doubler optionnel (branchement 
de n'importe quel moniteur VGA possible) 

deyaprewpoi/r power-up/ Version 4 Mb 490FS/1950FF 

Module Mpeg 350 FS/1500 FF Scan-doubler 190 FS/760 FF 




MONITEUR 1438 multisync 1024x768 15- 
38 KHZ pour tout AMIGA 540FS/2160FF 

MONITEUR 1538 multisync 1024x768 15- 
38KHZpourtoutAMIGA 640 FS/2560 FF 

MONITEUR Targa 17", 1024x768 MONITEUR 1764 multisync 17 pouces 
31-64 KHZ, menu on-screen, tres 1024x768 - 15-82 KHZ, 120 HZ, pour tout 
bon affichage 790 FS/3190 FF AMIGA 1390 FS/5560 FF 



AMIGA 




AMIGA 1200 

68020, 16 MHZ 
disque dur 170 Mb 
pac de logiciels avec 
Scala, turbocalc etc. 

880 FS/3800 FF 



DRACO 68060 
MONTAGE VIDEO 

16 Mb RAM 

Controleur SCSI3 

CD ROM 4-vitesses 

5490 FS/21960FF 




«-»-! EPSON STYLUS 
' Color 400 1440dpi 



550 FS/2200 FF 



*TM,,„, 

HP OfficeJet 
pro 1150C 

Imprimante 

Scanner 
Pnotocopleur 

1590 FS/6360 FF 



EPSON STYLUS 
Color 1520 A2 

1440dpi TURFJO- 
1850 FS/7350 FF 

PRINT V 4.1 logiciel/uti- 

litaire d'impression en 
francais 

129 FS/500 FF 



Extensions memoir 



□ 4MbA4000 

□ 4 Mb A3000 

□ 8 Mb 60 ns 

□ 16 Mb 60ns 

□ 32 Mb 60 ns 

□ 2MbA500 

□ 1MbA500 
Q 512KA500 



60 FS/260 FF 
130FS/690 FF 
85 FS/350 FF 

169FS/690FF 
320FS/1390FF 

200FS/850F = 
95 FS/400 FF 
69 FS/290 FF 



□ 2 Mb CHIPA500/2000 platir 
avec 8375 300 FS/1300 H 

□ 2 Mb pour Amiga 2000 ext 
jusqu'a 8Mb 220 FS/900 F" 



Scanner 



Epson GT 5000 

600 dpi A4 avec 
cables, driver 

750 FS/3260 FF 



Scanner A4 a plat SCSI singelpass 
av. driver Amiga 590 FS/2560 FF 



w 
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GURU ROM pour Controleur/ 
accelerateur GVP 99 FS/400 FF 

Controleur SCSI2+ATbus +RAM 
A2000 290 FS/1200 FF 

Controleur PCMCIA pour Amiga 
1200 169FS/690FF 

Controleur SCSI2 DKB Rapidfire 
ext. RAM jusqu'a 8 Mb A2000-3000- 
4000 290 FS/2190 FF 



Iomega ZIP drive 
SCSI externe 100 Mb 

325 FS/1290 FF 



Graveur de CD 6R/2W 
avec logiciel Amiga 



990 FS/3990 FF 



Iomega 



Disque dur amovibte 
1 giga SCSI erteme 

840 FS/3360 FF 



jaz 



Disques durs 



Kickstart 3.1 pour Amiga 500-4000 
demandez svp des 120 FS/480 FF 
ROM Switch 2x pour A500, 600, 2000 
commutation autom, 45 FS/180 FF 




: http://www.applimatic.com I 



COMMANDES: APPLIMATIC SA - CH-1618 Chatel-St-Denis - Route de Montreux 49 - Email: ventes@applim, 
Telephone: France: 0041-21-9314031 FAX 0041-21-9314035 Suisse: (021) 9314031 - FAX (021) 9314035 





• Programmation - page 48 

Tous les secrets de Tcl/Tk, de |ava, du 
C et de I'assembleur reveles. 



• CD-Rom - page 4 

Deux distributions entieres de Linux 
et des tonnes d'utilitaires, jeux 
demos pour Amiga, Linux et Atari. 
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• Courant alternatif - page 6 
Toute I'actualite des systemes alter- 
natifs, L'evenement du mois : 
Gateway 2000 signe le rachat de 
'('Amiga et expose ses projets. 

• Dossier - page 18 
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Dream fait !e point sur tous les sys 
temes et ordinateurs alternatifs. 




• En pratique - page 40 

Huit pages dediees a ('installation de 
Linux sur votre ordinateur. 




Desormais, 

Dream 

sera livre 

avec un 

CD-Rom 

tous 

les mois ! 

Quarante numeros 
qu'on I'attendait ! Des 
ce mois-ci, vous 
retrouverez 
systematiquement un 
CD-Rom en couverture 
de Dream. L'integralite 
des dernieres 
nouveautes parues sur 
Internet sont desormais 
a portee de main ! 
La mode etant aux 
systemes alternatifs, 
vous retrouverez tous 
les mois les dernieres 
nouveautes des plates- 
formes non Wintel sur le 
CD-Rom de Dream. 
Pour I'heure, le contenu 
de notre CD-Rom 
interessera plus 
particulierement les 
utilisateurs d'Amiga, 
Linux et Atari. Bientot, 
nous proposerons 
egalement des logiciels 
pour BeOS, RiscOS ou 
encore OS/2. Et, qui 
salt, peut-etre y 
trouverez-vous aussi 
quelques indispensables 
pour MacOS ? 



La partie Amiga 

Tous les logiciels destines a 1'Amiga 
se trouvent dans un tiroir du meme 
nom, a la racine du CD. Attention, 
le CD-Rom etant multi plates-formes, son 
formatage est universe!. Ce qui signifie 
qu'fl est tout a fait lisible a partir de n'im- 
porte quel Amiga, mais que les icones 
n'apparaissent pas. Pour naviguer dans les 
sous-repertoires, il conviendra done de 
selectionner le menu Fenetre/Montrer.../ 
Tous les fichiers du Workbench, histoire de 
voir quand meme les fichiers a I'ecran. 
Petit true : selectionnez aussi Fenetre/ 
Afficher.../ par nom pour que le contenu 
des fenetres soit plus lisible. 

Tout plein d'archlves 

Afin de gagner un maximum de place et 
vous offrir un maximum de logiciels, tous 
les fichiers Amiga sont compresses en Lha, 
ce qui reduit leur taille avec un facteur tres 
interessant de 2,5. Pour leur rendre une 
taille normale, il suffit de les decompresser 
avec la commande suivante : 

Lha x <fichier a decompresses 

Cette commande se tape dans une fenetre 
Shell. Les fichiers decompresses se copient 
automatiquement dans la Ram disk (pour 
peu que I'invite du Shell, lui corresponde, 
sinon tapez avant toute chose CD Ram : ). 
En cas d'erreur, verifiez que la commande 
Lha se trouve bien dans le tiroir C/ de 
votre Workbench. Notre conseil : automa- 
tisez la commande dans un bouton de 
Directory opus ou employez un utilitaire 
graphique du style Unarchiver pour ne plus 
avoir a taper I'instruction a chaque fois. 



Un contenu top delire ! 

Les logiciels que nous vous offrons sont 
ranges dans plusieurs repertoires et sous- 
repertoires, afin que vous puissiez trouver 
rapidement tout ce qui vous interesse. 

Tiroir Demos 

Absolument toutes les demos presentees 
lors de la Gathering 97, soient 25 demos 
qui exploitent les toutes dernieres rou- 
tines graphiques trouvees par les pro- 
grammeurs fous de I'Amiga. 

Tiroir Docs 

Votre Amiga est aussi un ordinateur multi- 
media. Preuve en est la presence dans ce 
repertoire de plusieurs ouvrages en hyper- 
texte. Pele-mele on y trouve la Synapse 
(une votumineuse documentation qui 
reference tout le hardware, I'historique et 
les subtilites de I'Amiga) , I'annuaire des 
Bbs consacres a I'Amiga, mais aussi un 
guide de tous les vaisseaux spatiaux de la 
serie Tv Babylon 5 ou encore, top du top, 
I'indispensable bible de la serie X-Files ! 

Tiroir Disque 

Divise en quatre sous-repertoires, vous 
trouverez ici des tonnes d'utilitaires pour 
gerer au mieux vos disquettes, disques 
durs, lecteurs de CD-Rom et meme... lec- 
teurs de Zip ! En bonus, une multitude de 
mountlists pour relire a partir de votre 
Workbench les volumes Ms/Dos, Atari et 
MacOS. 

Tiroir Internet 

Absolument tous les logiciels pour reussir 
a naviguer sur le Net. AmiTcp, AmigaTcp 
et Miami pour la connexion, AmFtp et 
AmiFtp pour le telechargement, Aweb et 




FILE5HVE: lb bit Mono, ft 
FILESRVErib bit Mono, ft 
FlLE&fiVEiiD bit stereo+ 
FlLE5ftVE:i& bit stereo* 

FILE5fWE:& bit Mono, 05 
PAULA: 14 bit Mono 

PflULft:i4 bit stereo 
PHULfi:i4 bit stereo++ 
PftULfl:& bit Mono 
PftULR:& bit stereo 
PHULfi:S bit stereo++ 
pftULft:Fast 14 bit Mono 
PRULH:Fast 14 bit atere 
PftULRsFast 14 bit stere 
PRULfi:Fast B bit Mono 
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Ahi : augmentez les capacites audio de votre Amiga grace a ce logiciel offert sur notre CD. 
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Voyager pour surfer sur le web, Amlrc 
pour dialoguer en direct, etc. Un veritable 
kit de connexion au complet. 

Tiroir Jeux 

Une compilation exclusive des indispen- 
sables pour Workbench. Ces jeux s'ou- 
vrent dans une fenetre et sont accessibles 
en attendant la fin d'un telechargement 
ou pendant le calcul d'une image de syn- 
thase. 

Tiroir Linux 

Oui, vous avez bten lu en couverture du 
magazine voici la distribution 

Watchtower de Linux pour Amiga ! 
Premiere etape : 1'essentie! pour demarrer 
(voir la rubrique En pratique dediee). 
Dans les mois a venir, nous vous offrirons 
toutes les applications peripheriques de 
ce systeme, y compris la fameuse interfa- 
ce graphique Xfree68 (X-Window pour 
Linux) ! 

Tiroir Pro 

Une floppee d'applications pour que votre 
Amiga se transforme en veritable outil de 
professionnel ! De la 3D a la bureautique, 
en passant par la composition musicale et 
le dessin, tous les themes sont trattes. 

Tiroir Programmation 

En plus d'une multitude de compilateurs 
C, C++ et assembleurs, voici I'environne- 
ment de developpement ideal pour tous 
les programmeurs : GoldEd (teste ce mois- 
ci dans le labo). Mieux, ce tiroir contient 
une distribution complete du Cnu C, I'en- 
vironnement de developpement commun 
a I'Amiga et Linux. 

Tiroir Workbench 

Tous plein d'utilitaires pour customiser 
dans tous les sens son Workbench, y com- 
pris le fameux driver Ahi, qui augmente 
les capacites audio de votre machine 
(teste egalement ce mois-ci dans le labo). 
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La partie Linux 

Pour les (heureux ?) possesseurs de 
machines Intel, le CD contient la dis- 
tribution complete de la Red hat 4.1. 
Reportez-vous a I'article En pratique corres- 
pondant pour Installation de cet etonnant 
systeme d'exploitation qu'est Linux. A titre 
d'information, nous attirons votre atten- 
tions sur le contenu et la signification de 
certains repertoires : 

/COPYING : il s'agit de la licence de distri- 
bution {Gnu GPL) 

/RedHat/ : LE repertoire d'installation 
(RPMS/ contient tous les packages) 
/doc/francais : une serie de How to (com- 
ment ca marche ?) en francais, pour 
approfondir certaines notions evoquees 
dans la rubrique En pratique, 
/doc/english : des Faqs, How to et docu- 
mentations Html en anglais. 
/doc/INSTALL : le linux User guide (en 
anglais) dans USERGUIDE/ et le manuel 
d'installation officiel de la Red hat (en Html 




et en anglais) dans RHManual/ manual/. 
/SRPM : les sources de tous les packages 
/dosutils : utilitaires Dos pour ['installation 
et le lancement de Linux sur Pc. 
/images : les fichiers boot.img et supp.img 
utilises pour creer les disquettes de boot. 
Des ie mois prochain, chers amis Linuxiens, 




Tout Linux sur un CD ! 



vous trouverez la totalite des utilitaires 
Linux en Free software testes dans Dream 
(depuis qu'on y parle de ce systeme) et des 
miroirs de sites Ftp... Ainsi que d'autres 
surprises ! 

La partie Atari 

Toutes les applications dediees aux 
compatibles Atari et autres ordina- 
teurs Tos se trouvent ce mois-ci 
dans le repertoire Atari. Celui-ci se divise 
en trois so us- repertoires dedies aux utili- 
taires, aux jeux, ainsi qu'a... Linux ! Oui, 
vous ausst, afficionados de i'Atari, pouvez 
installer ce systeme d'exploitation, clone 
6' Unix, sur votre machine. Le tiroir Linux 
qui vous est dedie contient le noyau (une 
Rom en fichier) et un disque virtue! specia- 
lement compiles pour votre ordinateur. A 
noter que I'Atari et I'Amiga partagent les 
memes fichiers systemes. Pour ('installa- 
tion de Linux, nous vous invitons done a 
consulter la rubrique En pratique de 
I'Amiga. De meme, ne vous inquietez si 
vous ne trouvez pas la distribution 
Watchtower dans votre repertoire, celle-ci 
a ete placee dans le tiroir correspondant 
de la partie Amiga. 



GoldEd, un must pour les programmeurs. 



istaller un lecteur de CD-Rom sur Amiga 



Tel un disque dur, un lecteur de CD-Rom est un peripherique standard qui se branche sur 
le port Ide ou Scsi de votre Amiga. Si vous avez un 600, un 1200 ou un 4000, votre lecteur 
de CD-Rom doit etre Atapi ide (e'est une norme). Si vous avez un 3000, un 4000T, une 
carte Squirrel ou I'extension d'une carte Blizzard, H vous faut un lecteur de CD-Rom Scsi. 
Pour I'lde 

Se procurer le logiciel pilote Idefix. Copier le fichier CDO dans le tiroir Devs/dosdrivers de 
votre Workbench. Copier le fichier Atapi.device dans le tiroir Devs/ de votre Workbench. 
Pour le Scsi 

Se procurer AsimCDfs. Copier le fichier CDO dans le tiroir Devs/dosdrivers de votre 
Workbench. Copier le fichier AsimCDfs. handler dans ie tiroir L/ de votre Workbench. 
Note : de toutes facons, les logiciels Idefix et AsimCDfs devraient faire ce genre 
d'installation tous seuls. Prenez garde a preciser I'ld de votre lecteur lors de /'installation. 
L'ld est indique dans la notice de chaque lecteur Scsi (souvent reconfigurable par 
i'utilisateur via des cavaliers a I'arriere de I'appareil). Pour un lecteur Atapi Ide, I'ld est 
egal a 1 si vous possedez deja un disque dur et si ce n 'est pas le cas. 
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Comment ? Encore une nouvelle formule ? He 
oui, loin d'etre experimental, le Dream que 
vous tenez ce mois-ci dans de febriles petites 
mains est le resultat savamment calcule du sonda- 
ge que nous avians fait paraitre dans le numero 
38. Concretement le contenu reste inchange, seule 
varie I 'organisation des rubriques. Ainsi les diffe- 
rents systemes d 'exploitation ne sont plus compar- 
timentes dans leurs "zones" et le magazine gagne 
en homogeneite. Mais la grande nouveaute est 
autre : maintenant Dream est fourni avec un CD- 
Rom ! ! Oui, 650 Mo rien que pour vous, repartis 
entre deux distributions Linux (la Redhat 4. 1 pour 
Intel, ainsi que la Watchtower pour Amiga et 
Atari) et des tonnes d'utilit aires, jeux, demos, etc. 
pour AmigaOS, Tos et BeOS ! 
Linux ? AmigaOS ? Tos ? BeOS ? He oui, grace a sa 
nouvelle formule, Dream entend bien parler de 
plus en plus, au cours des mois suivants, de TOUS 
les systemes alternatifs I Pour I'heure, vous retrou- 
verez un resume complet de la situation actuelle 
dans le dossier du mois qui, on s'en doute, sera 
source de nombreuses polemiques chez les aficio- 
nados de Window! (vous allez d'ailleurs com- 
prendre pourquoi le i est de rigueur). 
A ce propos, void une initiative qui va en ravir 
plus d'un : nous invitons tous les lecteurs le desi- 
rant a s'exprimer dans les colonnes de Dream ! 
Vous soubaitez comment er I'actualite 7 Vous vou- 
lez donner votre opinion sur tel ou tel systeme ? 
Vous avez teste des produits exceptionnels et sou- 
baitez faire part de votre experience ? Ou tout 
simplement vous trepignez a I 'idee d'insulter 
Microsoft en public ? Alors n'hesitez plus : nous 
publierons les meilleurs de vos articles et, pour le 
coup, vous abonnerons meme gratuitement ! 




Airmail arrive 
en version pro 

Toysoft, I'editeur du logiciel d'e-mail commercial Airmail, pour 
Amiga, s'apprete a mettre sur le marche une version "pro" de son 
logiciel. Destinee aux utilisateurs de la Magic user interface (Mui) et 
aux environnements Class act, cette version integrera de nom- 
breuses nouvelles options qui permettent, entre autres, une plus 
grande personnalisation, ajoute un fichier log, une nouvelle inter- 
face de composition des messages etc. Elle permettra egalement 
de visualiser pratiquement n'importe quel type de format d'images 
(gif, iff, png...) ou d 'animations, ainsi que d'ecouter la plupart des 



Q| UUEncode | Sig On | Recpt Off j j^j Q | ^j 



TO: gpo33epr@hol.fr, 



Subject: [Test d'AIr Mail 



voici le test tant attendu d'Air Mail sur Amiga. Cet email comprend une 
archive Lha dans laquelle se trouvant le texte et les captures (lff).( 



= 



Airmail bientot encore plus complet. 

fichiers sons. La version Mui necessitera quand meme une version 
3.2 de cette derniere. C'est un poil cher (environ 250 francs port 
compris), mais les utilisateurs d' Airmail pourront telecharger gratui- 
tement le patch sur Internet. 



Rare et cher 



La societe Ffd n'a eu aucun scrupule a laisser sur les reseaux le 
message suivant : "N'hesitez pas a oppeler au 05 94 30 87 00. C'est 
notre nouveau numero que nous avons pu acheter afin qu'il se memo- 
rise facilement a son double zero final. Ces numeros sont rares et sont 
factures assez cher par France telecom (environ 1 00 F par mois) alors 
profitez-en I", Que Ffd prenne les utilisateurs pour des cretins en 
servant de tels arguments commerciaux n'est pas aussi navrant 
que France telecom qui ose facturer un supplement pour un 
numero de telephone aussi complique a memoriser... 



Acharnement 
technologique 



Lu dans le communique de presse de Toshiba : "Puissants et perfor- 
mants, les nouveaux notebook Satellite 21 CS et 21 CT sont equi- 
pes d'un (...) disque dur de 1,35 milliard d'octets". Certains ont 
appris a repondre autrement a la course au developpement tech- 
nologique des machines : desormais les disques durs d'un giga 
octet deviennent des disques d'un milliard d'octets et les Pentium 
a 120 Mhz deviennent des Pentium a 120 000 hertz. A noter que 
I'alimentation se branche sur du 220 000 millivolts. 
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Courant alternatif 



EVENEMENT 



Les americains 
ont signe, I'Amiga 
appartient 
definitivement 
a Gateway 2000 ! 



Un an plus tard, quasiment jour 
pour jour, la ceremonie de la 
conference de presse s'est renou- 
velee lors du salon anglais World of 
Amiga. Chronique d'un retour dans le 
passe pour un futur radieux. 
II y a un an, I'americain Viscorp profitait 
du salon World of Amiga pour annoncer 
son intention de racheter la firme Amiga 
Technologies, jusqu'alors filiale du 
constructeur allemand Escom. Las ! Les 
activites annexes de Viscorp, destinees a 
financer une telle operation, ont sombre 
soudainement dans I'echec commercial le 
plus total. Le 16 mai dernier, les journa- 
listes presents a la nouvelle edition du 
salon ont une fois de plus ete convies a 
une conference de presse exceptionnelle. 
Les fauteuils etaient les memes, le lieu 
identique et Petro Tyschtschenko, eternel 
directeur d'Amiga technologies, s'appre- 
tait a entamer un long discours historique, 
comme a son habitude. Seule difference : 
en lieu et place d'un Bill Buck vindicatif se 
tenait Jim Taylor, vice-President general 
du marketing pour Gateway 2000. Aie, 
allait-on devoir encore croire a de vaines 
promesses ? 
lis ont signe ! 

Jim Taylor a fait vibrer toute I'assemblee : 
Gateway 2000 n'est pas la pour jeter de la 
poudre aux yeux, la firme du Dakota a 
deja rachete I'Amiga ! Dans les faits, 
Gateway 2000 a cree une filiale repondant 
au nom d'Amiga International et c'est 
cette derniere qui s'est chargee du rachat 
des licences detenues par Amiga techno- 
logies. Bien entendu, c'est Petro 
Tyschtschenko qui se retrouve a la tete de 
cette filiale de Gateway 2000. Les nou- 
veaux locaux sont situes a Langen, pres de 
I'aeroport de Francfort, toujours en 
Allemagne. 




Jim Taylor, vice-president de Gateway. 
L'activite d'Amiga International demarre 
des ce mois-ci avec une equipe commer- 
ciale de trois personnes et la mise en place 
d'un departement en recherche et deve- 
loppement. 
Le programme 

Petro Tyschtschenko a defini ia politique 
d'Amiga international autour de trois 
axes : support de ia communaute Amiga 
actuelle, vente de la technologie sous 
forme de licences et developpement de 
nouveaux produits pour les marches du 
multimedia et de la conception gra- 
phique. Le support de la communaute 
actuelle consiste a multiplier les confe- 
rences officielles, faire beneficier les utilisa- 
teurs d'un support technique et offrir aux 
programmeurs independants la possibility 
de participer aux projets les plus ambi- 
tieux. Par la vente libre de licences, Petro 
Tyschtschenko espere voir croftre le mar- 



che de I'Amiga dans des proportions 
qu'Amiga international ne pourrait sup- 
porter tout seul. Comme par exemple 
etendre ia catalogue de machines dispo- 
nibles ou renover rapidement le systeme. 
Le point le plus interessant, certainement 
parce que c'est la premiere fois qu'ii est 
aborde de facon officielle, est celui du 
developpement de nouveaux produits. II 
n'est plus question ici de proposer 
quelques packagings exotiques du 1200. 
Non, la volonte clairement exposee 
d'Amiga international est bel et bien de 
produire une nouvelle generation d'ordi- 
nateurs. 

De nouveaux Amiga en cours 
Le departement recherche et developpe- 
ment n'ayant pas encore ete mis en place, 
aucune information concernant les futurs 
Amiga n'a filtre. Neanmoins, Petro 
Tyschtschenko laisse transpirer quelques 
indices quant a ses objectifs : les nouvelles 
machines devront etre capables de fonc- 
tionner avec n'importe quel peripherique 
standard (y compris le clavier, la souris, 
1'ecran, le lecteur de disquette, etc.) et 
leur developpement sera base sur les tra- 
vaux deja aboutis de Phase 5, Pios et 
Prodad. Autrement dit, les prochains 
Amiga seront done bien des Power Amiga, 
pouvant fonctionner avec plusieurs micro- 
processeurs en parallele et exploitant des 
cartes d'extension standard sur bus Pci (y 
compris les cartes graphiques et leurs 
extensions 3D/fx). La machine devrait de 
plus etre en mesure de faire tourner 
MacOS 8 et BeOS directement. Mais alors, 
qu'est-ce qui fera la particularite d'un tel 
ordinateur ? Tout le pari d'Amiga interna- 
tional et de ses partenaires reside desor- 
mais dans le seul AmigaOS. Une affaire a 
suivre de pres... 




Lou ravi, c'est Petro. 



alternatif 



Ce magazine 
est le votre ! 



Des ce mois-ci, Dream frappe 
un grand coup. En plus d'un 
magazine plus homogene et 
d'un CD-Rom offert, nous 
vous invitons, vous lecteurs, a 
vous exprimer dans nas 
colonnes I Vous souhaitez 
commenter I'actualite 1 Vous 
voulez donner votre opinion 
sur tel ou tel systeme ? Vous 
avez teste des produits 
exceptionnels et souhaitez 
faire part de votre 
experience ? Ou, tout 
simplement, vous trepignez a 
I'idee d'insulter Microsoft en 
public ? Alors envoyez-nous 
vite vos articles et gagnez du 
mime coup un abonnement 
gratuit ! Votre article doit 
etre consistue d'un titre, d'un 
chapeau (200 caracteres), du 
texte en lui-meme (2000 
caracteres pour un article en 
une demi-page, 4000 pour 
une page entiere) et de 
paragraphes distincts. Un 
bon moyen pour passer a la 
posterite et, peut-etre, 
trouver une vocation. 



• 



Linux sur Directory opus, le retour 
Hppa 



La premiere version de 
MkLinux pour Hp precision 
architecture a ete devoilee 
debut mai. Ceux qui ont utili- 
se Hpux un jour voient la de 
quoi se rejouir ! Mais atten- 
tion, c'est une version de 
developpement qui n'est pas 
prete a utilisation (par 
exemple, seules les biblio- 
theques statiques sont suppor- 
ters pour le moment). 
Clobalement, cette mouture 
est tres proche de MkLinux sur 
sa machine de reference, le 
PowerPC. Nous ferons le point 
sur les plates-formes suppor- 
tant Linux dans le prochain 
numero. 



JDK 1.1.1, 
enfin ! 

Si la version 7.7 de Java est 
sortie depuis un bon moment 
dans les mondes Mac et 
Windows, tous les Linuxiens 
commencaient a se lasser de la 
vieiile version 7.0 qui leur etait 
dediee. Certains envisageaient 
meme de se tourner vers win- 
crash 95 et son vi$uai I++. 
Mais I'heure n'est plus au 
pessimisme : le nouveau Java 
1.1.1, vient tout juste de faire 
son apparition sur www.black- 
down.org et on nous annonce 
le portage de la 1.2 pour cet 
ete. A quand le compilateur 



Knffpl 




La nouvelle version du gestionnaire de fichiers le plus connu de 
I'Amiga, Opus, arrive en version 5.5. Appelee Magellan, cette ver- 
sion n'est pas une simple mise a jour, mais le fruit de plus d'une 
annee d'efforts de la part des developpeurs. Non content d'offrir 
aux utilisateurs absolument tout ce qu'autorisait deja Opus 5, 
Magellan dispose de nombreuses fonctionnalites supplemental 
(on s'en doutait !). II sera ainsi plus facile a utiliser en Workbench 
replacement mode, avec un meilleur controle sur les icones, un 
menu Start et des "pop-ups" (menus apparaissant automatique- 
ment)... II integre egalement de nouveaux drivers Cybergraphics et 
un module Ftp jusqu'a cinq fois plus rapide que le precedent. La 
liste de nouveautes et des ameliorations est impressionnante, et il 
nous tarde de pouvoir le tester. 
Magellan devrait etre disponible des cet ete. 



Des editeurs 
qui en 
veulent 




La distribution de Burnout 

serait bientot reprise par 

Sadness. 



Sadeness software a profile du 

World of amiga pour presenter 

ses trois derniers titres (non, pas 

derniers dans le sens "apres c'est 

fin/", bande de mauvaises langues I) dont Hidden truth et Women of 

the web : exposed. Pour ceux qui ne maitrisent pas parfaitement la 

langue de Shakespeare, disons que les titres sont assez explicites, 

et qu'il s'agit de logiciels ou de compilations d'images de charme. 

Mais leur presence ne s'arrete pas a la presentation de nouveaux 

produits. Sadeness software espere en effet obtenir ie droit de dif- 

fuser et de vendre les produits de nombreux editeurs du monde 

Amiga (Vulcan, 21st century, Weird science...). 

Quand on connait la difficult^ de trouver des produits Amiga sur le 

marche, on ne peut que se rejouir d'une plus grande diffusion, 

quelle qu'elle soit. 



BLinux nous ouvre les 
yeux 

BLinux (Linux for Blinds, Linux pour Aveugles) est une distribution 
tres speciale puisque destinee aux non-voyants. Sachant a quel 
point Unix repose sur reformation textuelle, on ne peut que saluer 
ce projet qui souleve I'un des aspect les plus negliges de I'informa- 
tique. BLinux se compose d'un ensemble de documentations et de 
Howtos en braiile et sur support audio ainsi que d'applications 
rendant possible I'echange homme-machine. Tout est base sur 
Emaapeak, logiciel qui permet a Emacs et par la meme a Unix en 
totalite de communiquer par la voix. BLinux comprend egalement 
des drivers pour ecrans braille et bientot la reconnaissance vocale. 
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Zero defaut 



Un distributeur de produits informatiques situe dans I'Essonne, 
dont nous tairons le nom, a inaugure dans ses publicites un princi- 
pe fort surprenant, le service zero defaut : "Nous nous engogeons a 
tester voire article hardware avant de vous I'envoyer pour un forfait de 
490 francs ttc I'unite. Si toutefois cet appareii ne fonctionne pas de 
facon reproductible, nous remboursons ce forfait ainsi que les frais de 
retour". Que peut-on penser d'un distributeur qui n'offre aucune 
garantie sur les produits que vous achetez, a moins de payer 490 
francs d'assurance ? Petit calcul : je commande un cable d'alimen- 
tation a 28 francs. Comme je suis tres anxieux, je prends le forfait 
zero defaut a 490 francs. )'ajoute les frais de port a 120 francs 
(veridique !)... Ce qui me fait done 638 francs. A ce prix la, autant 
esperer que le cable ne marche pas du tout pour se faire rembour- 
ser I'assurance... 



La boite a souhaits 

Vous connaissez sans doute Clickboom, la societe canadienne a 
laquelle nous devons Capital punishment... Bon, et bien cette der- 
niere a eu une idee de genie ! Plutot que de continuer a develop- 
per des jeux a I'aveuglette, elle a decide de ne plus faire que des 
conversions de jeux consoles et Pc, le premier titre a venir devant 
etre Myst. La chose etant tout de meme couteuse (achat de 
licences, etc.), I'astuce consiste, pour timiter les risques, a faire 
"souhaiter" les Amiga'i'stes internautes. En se connectant sur le site 
de Clickboom, ces derniers choisissent sur une liste de produits 
considered portables sur notre machine ceux qu'ils aimeraient se 




Bientot plein d'au 



la Hgnee de Capital punishment. 



procurer. Le nombre de "souhaits" permettant evidemment a 
Clickboom de determiner si la conversion a des chances de s'averer 
rentable. L'idee est vraiment excellente, mais qu'advient-il des pro- 
ductions originales ? Pas de panique, ils ont bien quelques idees en 
reserve, mais le risque financier est actuellement trop important 
pour Clickboom. Esperons que Gateway 2000 soutiendra les edi- 
teurs encore presents sur le marche. 
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La Java sur 
Amiga 

Desole, mais la Java virtual 
machine, ce n'est pas le titre 
d'un logiciel de type jukebox 
en images de synthese... Pour 
executer des programmes 
crees en Java, il vous en faut 
une. Pour etre clair avec tous 
nos camarades qui nous rejoi- 
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lava, le langage universe!, tres 
bientot sur Amiga. 

gnent en route, il s'agit en fait 
d'un moteur logiciel. Pas de 
chance, I' Amiga ne dispose 
pas, a ce jour, d'une Java vir- 
tual machine suffisamment 
puissante pour faire fonction- 
ner correctement les applica- 
tions Java. Ce ne sera bientot 
plus le cas : la societe Haage et 
partner est precisement en 
train de mettre la derniere 
touche a Merapi, un lava pour 
Amiga. Merapi devrait etre 
integre au browser web 
Voyager ng (afin de pouvoir 
utiliser les applications Java 
internet), mais sera egalement 
disponible sous la forme d'un 
interpreteur Java dote d'un 
compilateur "juste-a-temps" 
qui permettra de se servir 
d'applications specifiques telle 
que la suite Corel office pour 
Java. Mieux encore, Merapi 
sera integre au Storm develop- 
ment system pour permettre 
aux programmeurs Amiga de 
developper leurs propres 
applications en Java. Quand 
on vous dit que 1'avenir de 
I'Amiga passe sans aucun 
doute possible par Java ! 
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Tower Infinitiv A1200 -,,..1449 F 

Tower Infinitiv Zorro ll...„..„..2490 F 
Clavier Win95 +adaptateur....139 F 

Bus Zorro II Micronik. 1590 F 

Extension 5.25 .290 F 



Extension 3.5 interne... 



...90 F 



Adapateur 2 disks intemes...229 F 

AdaptateurPcmcia... 245 F 

Alimentation interne 230W....449 F 

Leeteur disks HD......... .....590 F 

Tower A4000 + ZIIL. 



(7 Zlll, 5 PC/ISA, 2 slot video) f % 
t Scan doubler interne A1 200T *■ j 

>A3000/A4000 1099F 

Controller SCSI oktagon......1090F 

Carte mufti I/O Multffacelll....690 F 

Cybervision 64 3D, 4mb 2090 F 

Cybervision scandoubler. 790 F 

Adaptateur moniteur 23/15.....85 F 
- Moniteur SVGA Smile 15'....2390 F 
^fcfloniteur SVGA Smile 17'....3990 F 

'-©PJ-rom Atapi X8 Phillips 719 F 

Graveur cd-rom Scsi Interne x2 

ecrtture, x6 lecture...... 3190 F 

Border SCSI exteme .450 F 

Cd vierge Verbatim ......... .44 F 

Rack extractive IDE. 109 F 

Rack extractive SCSI .....159 F 

Sampler Megalosound...........339 F 

Souris et tapis Frog Design.. 145 F 
Genlock pal/yc jPIG 25^,...2590 F 
Carte memoir© A120Q-.- .„35&F 

Lecteur disks exteme HD ^98 

Alimentation exteme 230W. 
* iux peripheriques dispo 



Aga tool kit 97 pi-TOPf, 

..Amiga develloper cd— 89 F 

Amiga repair kit %& 269 F 

Amiga tools 4 ,5ou 6^.*tfi9*F 

Aminet 10 ,12 ,13 .?...,J28 F^ 

Aminet 15 ,16 ,17 ou 18.^9 f| 
Aminet set 1 ou set 2....rai.Fr 
Aminet set 3 ou set 4.... J I59 P 

Demos are forever. .....49 F 

Emulators unlimited 169 F 

Gateway. , ...37 F 

Giga graphic set 149 F 

Goldfishl ,2 ou 3 139 F 

Imagine pd 3d 155 F 

Lightrom 4 239 F 

Magic publisher. *,.... 269 F 



Magicwb enhancer. 



Meeting pearl 4 .ii... 59 F 

Mods anthology ..,. 206 F 

Rhs erotic collection 89 F 

Scala plug in „ 249 F 

Sci-R Sensation ref.2....197 F 

Scene storm vol.1... 159 F 

Autres litres dispos.... 
.. telephonez ! 
frais de port togrc/e/s 35 F 
frais de port hiateriel 80 F 
frais de port tour, e~cran NG!' 
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• Super disquette 

Iomega annonce le lancementd'un 
lecteurzip interne doted' une 
interfile!' I del A ta pi. Rtippehns que 
cesuper lectin r tie disquette {100 
Mo par support I est en passe de 
devenir un standard de la micro. 

• Ca balance pas mal 

C'est a Viscorp que Foil doit la 
fermetiire d'hlmathera (editeur 
anglais de Photogenics}. C'est en 
tout cas ce qu 'affirms Paul Ralph, 
Fancien direeteur. Son e'quipe 
aurait travailie pendant plusieurs 
mots sur la vui. library. Cette 
librairie destinee ii exploiter le set- 
top box de Viscorp n 'a jamais ete 
payee par la societe americaine. 

■ Avancez Mesdames et 
Messieurs ! 

La redaction de Dream vend une 
carte accekrutrict Mag/mm 68040 
a 40 Mhz pour Amiga 1200. 
Livree avec Fpu et support 
memoire (mais sans memoire). Etc/t 
nei/f. pour 1 '990 francs. La 
redaction de Dream recherche en 
outre une carte Ethernet 2065 pour 
Amiga 2000/3000/4000 avec 
logiciels. Telephoner au magazine 
au 01 5336 8425. 



Mettez un 
frein dans 
votre alpha 

Linux est une veritable oppor- 
tunity pour les stations Alpha, 
les machines les plus rapides 
du moment. II n'est done pas 
etonnant de voir des develop- 
peurs de chez Digital partici- 
per au portage de Linux sur 
cette plateforme. La Red hat 
4. 1 existe d'ailleurs pour Alpha 
et les resultats sont a tomber 
par terre en terme de perfor- 
mances (il faut dire qu'avec 
500 Mhz sous le capot, meme 
Windows nt parait rapide !). Le 
probleme, c'est que la plupart 
des applications commerciales 
(et certaines autres) sous Linux 
sont distributes sous forme de 
binaires pour les architectures 
Intel. D'ou I'idee d'un emula- 
teur x86 pour Alpha : Em86. 
Encore en beta, Em86 permet 
d'ores et deja de faire tourner 
les applications les plus cou- 
rantes sous Linux : Netscape 
navigator, Applixware ou enco- 
re Acrobat reader. On ne peut, 
pour I'instant, pas par- 
es performances 
s sachez qu'£mS6 
base sur la tech- 
agie FXI32 de 
gital, dont on 
connaTt deja les 
(excellentes) 
ca rac te r i s- 
tiques. 



www.microsoft.com afftche fierement que Nt aurait depasse Unix 
en termes de performances et de ventes. Quel que soit le sens 
suppose de cette "information", on voudrait observer que la ou Nt 
rame sur un P200 avec 64 Mb, Linux et FreeBSD marchent tres 
bien sur 486 avec 16 megas... Alors que faire tourner Nt sur plus 
de 4 processeurs releve de lexploit, Unix monte generalement 
sans probleme a 32 voire 64... Vous avez dit performance ? 
Quant aux ventes, on le croit volontiers ! D'ailleurs, II se vend plus 
de calculatrices que de machines sous Nt... Systeme de I'avenir, la 
TI-30! 




X-Erratum : mieux vaut 
tard que jamais ! 

Dans la precipitation, une partie de I'article sur le systeme X- 
Window (Dream 39) est passee a la trappe. Nous nous excusons 
vivement aupres de son auteur. Ceux qui veulent en savoir plus sur 
le systeme X-Window peuvent consulter les sites suivants : 

• le site de I'ex X Consortium ; http://www.x.org 

• le site de I'OpenCroup : http://www.xopen.org 

• le site du XFree86 project : http://www.xfree86.org 

• un guide XFree86 en francais chez Kheops : http://www.Nnux- 
kheops.com/ 

• la rubrique le journal du X sur le serveur de I'echo de- linux : 
http://echo-linux.altenor.fr 

• un excellent papier de jean-Michel Leon (chercheur a I'lnria 
Sophia Antipolis) concernant les toolkits graphiques sous X : 
http://www.inria.fr/koala/jml/papers/toolkits/toolkits.html 

• Pour recuperer X par ftp France : le serveur de I'institut Blaise 
Pascal (egalement miroir de Xfree86) : ftp://ftp.ibp.fr 



Execution publique 

Si vous lisez regulierement les newsgroups, vous avez certainement 
entendu parler du fameux article sur Linux paru dans un hebdoma- 
daire britannique des plus respectables. Le contenu en est si deli- 
rant que la lecture est un veritable deiice (a mourir de rire !). 
L'auteur ne se contente pas de traiter tous les utilisateurs d'Unix en 
general de tous les noms, il vous "avertit" que Linux est un vague 
equivalent de Windows 3.0 (alors que votre machine serait capable 
de faire tourner Nt) et finit par vous conjurer de jeter immediate- 
ment le CD par la fenetre. Tout ceci etant parfaitement serieux I 
Remarquez, ledit article a au moins le merite de demontrer qu'en 
informatique, la competence est le dernier, le tout dernier para- 
metre qui compte. 



Merci Yamaha ! 

Alleluia ! Le premier graveur de CD reinscriptible compatible 
Amiga est en cours de finalisation chez Yamaha. Le Crw4001 
vous permettra enfin de disposer d'un media de type CD (done 
pratique car reutilisable chez pratiquement tout le monde) qui 
fonctionnera de la meme facon qu'un disque dur ou que tout 
autre type de standard de sauvegarde re-inscriptible. F_n utilisant 
une technologie dite "de changement de phase", le Crw4001 
permet d'utiliser des CD de type Read-Write de la meme facon 
qu'une disquette, mais il sera egalement possible d'utiliser de 
simples CD enregistrables (Les CD-R, sur lesquels on ne peut 
ecrire qu'une fois). Le Crw4001 devrait etre disponible des cet 
ete en interface Ide (done directement compatible avec les 
Amiga 600, 1200 et 4000), et offrir une vitesse d'ecriture allant 
jusqu'a 4X (600 ko/s). 



Tout I'univers du PC 
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Les 

"Awards" 
de I'Amiga 

Une association de defense 
de I'Amiga suedoise vient de 
mettre en place un trophee 
destine a recompenser les 
efforts ou les projets dont le 
but est d'assurer la survie et 
la perennite du pare Amiga. 
Les AAA, puisqu'ils s'appel- 
lent ainsi, ont recompenses 
cette annee Dave Haynie (the 
gourou), et Thomas Svenson 
(un parfait suedois qui vit... 
en Suede). Bien que les 
efforts concrets des associa- 
tions de defense en faveur de 
I'Amiga soient une excellente 
chose, ils ne compenseront 
mais le deficit actuel en 
developpements speci- 
fiques. Alors n'hesitez 
pas, produisez ! 




Les compilations 
d'Acid software 

L'editeur anglais Acid software propose des ce mois de juin des 
compilations de jeux Amiga exceptionnelles pour moins de 1 80 F. 
Les premiers titres disponibles sont Arcade action (jigsaw Puzzle 
mania, World snooker, Dr Plummet, Naughty ones, Multiplayer Soccer 
manager), Manyk mayhem (Roadkill Aga, Legends Aga, Fears Aga), 
Acid attack (Guardian Aga, Skidmarks Aga, Gloom Aga), Sporting 
spectacular (Daily double hone racing, European superleague, Rugby 
coach, Football director 2, Fl GP circuits) et Championship challenge 
(World of soccer, Test match cricket, Day cricket, Trebel champions 2). 
Que du tout bon ! 



Du nouveau chez Caldera 

Apres Col base 1.0, testee dans dream 39, Caldera vient de lancer 
Caldera Opentinux standard 1.1. Basee sur le noyau 2.0.29, Co/ 
standard integre Netscape FastTrack server 2.0.1, Netscape 
Navigator 3.01 gold, StarOffice 3.1 (bientot en test) et Caldera 
OpenDOS 7.0.1 (la toute derniere version). De nombreuses appli- 
cations Dos seront done utilisabies en tant que clients sous Linux. 
Les sources du noyau 

d'OpenDos sont d'ailleurs main- 
tenant disponibles. Seu! le prix 
de Co/ standard pourra en rebu- 
ter plus d'un : pas moins de 
399$ pour la version americaine. 
Ce sont surtout les administra- 
teurs systemes qui vont appre- 
cier ce nouveau produit, e'est 
bien moins cher que Nt serveur 
et bien plus puissant. 



1 



LegOpenLinux, 
le plus pro des Linux. 



Afterstep dans tous ses etats 




Encore plus de configurations pour ce simalateur de Nextstep. 



Nous vous parlions dans le premier numero de Dream nouvelle for- 
mule (e'est-a-dire la formule precedents !) du Window manager 
afterstep. Ceux qui n'apprecient pas le look Nexstep par defaut (peut- 
etre un peu trop sobre ?) devraient faire un tour par : 
http://www.mindspring.com/~-xwindow/. On y trouve quelques 
themes extremement travailles qui montrent a quel point Afterstep 
peut etre configure ! Sur la page de ce passionne de Window mana- 
gers, on apprend aussi que le projet Enlightement avance a grand 
train. Ce sera assurement le plus configurable et aussi le plus "tape a 
I'ceil" des window managers ! On pourra par exemple placer des bou- 
tons partout autour de la fenetre. La barre des titres pourra d'ailleurs 
tres bien se situer a gauche, en bas ou a droite de la fenetre ! Vous 
avez dit gadget 7 En tout cas, les jaloux des autres systemes seront 
nombreux. Tout ca pour nous confirmer que la puissance de X-win- 
dow est toujours une intarissable source de decouvertes ! A decou- 
vrir, dans le meme genre, la page des Window managers : 
http://www.PLiC.org/xwinman 
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TITRES 
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! 14 ORWELL COURT, HURRICANE WAY, , 

WICKFORD, ESSEX, SS11 8YJ 
ANGLETERRE 
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Intel en 
orbite 

Apres les delires de Microsoft, 
c'est Intel qui veut jouer les 
maitres de I'univers. Andy 
Grove, le president de la firme 
a decide d'investir plus de 100 
millions de francs dans une 
entreprise destinee a diffuser 
des produits multimedia par 
satellite. 



Java vs. 
Billou 



La fin du Wintel (tm) (ce n'est 
pas une blague, Wintet est 
vraiment une marque 
deposee !) pourrait etre plus 
proche qu'on ne I'imagine. 
Alors que le PowerPC prend de 
I'avance, que ['Alpha est sur le 
point d'envahir le Pc et que le 
couple Amd-Cyrix defie Intel 
sur son propre terrain, ce der- 
nier pourrait bien jouer un 
mauvais tour a Bill the Evil. En 
effet, Intel declare qu'il s'inte- 
resse de tres pres a javaOS et 
au Network computer (a ne 
pas confondre avec le M$ 
NetPC). Affaire a suivre... 



Wordperfect 7 pour 
Linux 



WordPerfectT 

t Your Application Server 
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La societe 
Software deve- 
lopment corpo- 
ration s'occupe 
du portage 
de Corel word- 
perfect 7 pour 
les plates- 
formes Unix. 
Les grandes 
nouveautes de 

Wordperfect 7 sont la publication automatique sur Internet, la cor- 
rection au vol, une interface utilisateur renouvelee et les fenetres 
telecommandees, une exclusivite de la plateforme X-Window. Deux 
informations interessantes pour les linuxiens : une version Linux est 
en cours d'elaboration et la beta est recuperable gratuitement sur 
le site de Sdc : http://www.sdcorp.com. Normalement, c'est reser- 
ve aux beta-testeurs enregistres mais le lien marche tres bien. Un 
seul probleme : I'archive fait 27Mo ! 



La petite Imagine qui 
monte, qui monte... 

Devant le succes rencontre par la version 5. d' Imagine sur Amiga, 
la societe Impulse a decide de continuer a supporter cette machine 
et annonce pour tres bientot une nouvelle version de son logiciel 
d'images de synthese en 3D. Pas de date de sortie prevue, et aucu- 
ne information sur ce "nouveau" produit n'a filtre... 
Rejouissons-nous, car cela signifie que la creativite du monde 
Amiga n'est pas morte. Et aussi car des editeurs comme impulse, 
qui ont fait leurs debuts sur cette machine, continue de la soutenir 
tout en developpant pour d'autres supports. 



La face du monde va changer, MS nous promet que Nt S.O sera 
multi-utilisateurs ! Wouah, bravo Messieurs, plus que 35 ans de 
recherche et developpement a rattraper... Mais ce n'est pas tout I 
Dans un souci de perfection, Microsoft annonce egalement un 
systeme de fichlers distribue. D'apres ce que ion en sait, il 
s'agirait d'une sorte de Samba permettant de faire apparaitre 
sous un mime volume des fichiers de sources differentes. 
Evidemment, une arborescence unifiee serait trop intelligente 
pour eux, et surtout cela imposerait que le systeme Advanced 
server(tm) utilise autre chose que le command.com en guise de 
shell... 




Imagine 6.0 sortira bel et bien sur Amiga. 
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C o u r a n t 



Over Aga, 
pour aller 
encore plus 
loin 



Fondee ail mois de novembre 
1996, Over aga est une asso- 
ciation creee pour les utilisa- 
teurs d'Amiga qui veulent 
explorer a fond les capacites 
de leurs machines. Ses activi- 
tes sont diverses : distribution 
de logicieis (DP, demos, utili- 
taires, banques de textures, 
etc.) mais aussi numeration 
sur commande de vos docu- 
ments (qu'ils soient sur papier 
ou sur cassette audio) et sup- 
port technique. Les membres 
de I'association recoivent une 
disquette remplie de DP tous 
les deux mois, une revue inter- 
ne et se reunissent tous les 
dimanche. 



Les galettes de Red hat 

La distribution Red hat est distribute sous licence Cpl, c'est done un free software . Mais une societe 
commerciale a aussi besoin de faire de I'argent pour vivre, et Red hat a choisi I'edition de CD-Rom et 
de livres dans ce but. Apres la version officielle (et commerciale) de la Red hat 4.1, void venir les Red 
hat power tools et la Linux Library. Le premier est un pack de six 
CD-Rom remplis a ras bord. On y trouve les trois dis- 
tributions Red hat 4.1 (Intel, Sparc et Alpha), les 
miroirs de nombreux sites ftp (archives gnu, X win- 
dow, Sunsite, etc.) ainsi qu'une selection duplications 
au format Rpm (Xemacs 19.14, The gimp, etc.). La 
Linux library est une compilation de documents en tous 
genre : livres du Ldp, documentation Gnu, archive de 
comp.os.linux. announce et de la mailing list Red hat, 
documents Rfc, etc. II faudrait plus de 65 000 pages 
pour imprimer le contenu de ce CD I Un outil assez pra- 
tique de recherche sous X est fourni, il s'interface facile- 
men t avec votre browser Web prefere. La plupart des 
documents sont a ce propos en Html pour une consulta- 
tion des plus conviviale. Tous ces CD sont vendus a un 
prix derisoire alors pourquoi hesiter pus longtemps ? 




Gigafun, le rendez-vous que tout 
le monde attendait ! 



UMDOU'/S 



1197 




10/ m/ri. 

TRU5T! 

fi atoz 



Incroyable. Du premier au 5 aout prochains se tiendra a Offendorf 
(67) la Gigafun. II s'agit d'un salon informatique dans lequel se 
retrouveront tous les demomakers et intemautes sur Amiga, Atari, 
Bebox, Macintosh, Linux et meme Pc. Le plus beau est que cette 
manifestation geante est organised par... Une association ! C'est en 
effet le fameux French falcon club qui est a I'origine de cet evene- 
ment. Les lecteurs de Dream beneficient de surcroit de tarifs d'en- 
tree exceptionnels (environ 50 francs pour une personne et 90 
francs pour trois personnes). Tous les renseignements sont dispo- 
nibles sur le site de I'association, a I'adresse suivante : 
http ://www. cnam.fr/comp/atari/magazines/stratos/. 



Micro Linux 



Les publications de Micro application sont pour la plupart (si ce 
n'est la totalite) des traductions d'ouvrages allemands. II n'est done 
pas etonnant d'y decouvrir des bouquins sur Linux, ce qui est plutot 
positif. Micro application edite egalement une distribution comple- 
te de Linux sur 2 CD. II s'agit malheureusement d'une slackware 3.1 
qui commence a dater (la 3.2 est sortie depuis pas mal de temps !). 
Plus interessant, Le guide de linux, un ouvrage d'environ 500 pages 
est aussi disponible. Le plus etonnant, c'est que ce livre, meme s'il 
comporte pas mal d'erreurs (genre la premiere version de Linux 
etait la 0.99 !) est assez bien fait, surtout en ce qui concerne la par- 
tie traitant du shell bash. Interessant pour les debutants, done. 



DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 
Tel: 00 44 1291 625 780 <8h a i9hiundi samedi) Fax: 00 44 1291 627 046 (24h/24) 
Ligne telephonique directe en francais MINITEL 361 6 AZERTY rubrique DUC 



FOURNISSEZ-VOUS DIRECTEMENT EN ANGLETERRE! 

IMOUS NE PROPOSONS JAMAIS DES ARTICLES QUI N'EXISTENT PAS OU QUE NOUS N'AVONS PAS EN INVENTAIRE 
DU MATERIEL AMIGA D1SPONIBLE (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



Interface PCMCIA SCSI2 Hisoft SURF SQUIRREL (A1200) 645 F 

TECHNO SOUND TURBO 2 stereo <F) Compatible AMIPHONE TCP 285 F 

Adaptateur pour brancher lea manettea analogues PC sur AMIGA:45F - lea 2: 80 F 
HOUSSE AMIGA 500/600/1200 (PRECISEZ SVP) 25 F - 3 pour 50 F 

Lecteur EXTERNE (Mec. SONY / port d' extension) pour TOUS Amigaa 425 F 

Carte MAGNUM extension RAM A1200 - 8 Mo maximum ■ Fournie Oko 375 F 

Circuit CIA 8520 PLCC 391078-01 pour A1200 145 F 

PAULA 8364(252127-02) Amiga500/2000 55 F - 2 pour 95 F - lea 10: 350 F 
LECTEUR INTERNE AMIGA 500 285 F - 2 POUR 500 F 

LECTEUR INTERNE AMIGA 1200 285 F 



ACTION PAD (JOVPAD1 - Amiga seul. 125 F - 2 pour 220 F 

KIT de tranafert de fichiera AMIGA < - > PC (doc. F) 1 20 F 

SOURIS CD 32 ou AMIGA (preciaez SVP) 125 F - 2 pour 220 F 
Cable NULL MODEM multi standard 5m: 145 F - 10m: 165 F 
QUADRUPLEUR de MANETTES: 50 F - 4 pour 1 50 F 

Carte AURA 12bit/16bit PCMCIA (A600/A1200) 595 F 

8375 (318069-16) A500/2000 55 F - lea 2: 95 F-les 10: 350 F 
GARY 5719 (318072-01) 55 F - 2 pour 95 F - les 10: 350 F 
LECTEUR INTERNE AMIGA 600 285 F 

ALIMENTATION 220/240V POUR CD 32 225 F 



COPIEUR "HARD": XCOPY PRO + Interface CYCLONE (doc en francais) 250 F 



PC TASK 4.2: 625 F ttc ?«>*»„** 

Version complete multilingue sur ecran: FRANCAIS /Anglais /Allemand 
disquettes commerciales originales + manuel original complet 

(Processeur 68020 -ou mieux- requis) 

************************** '■ 



*************************** 



Mise a jour PC TASK 4.2 (avec manuel original complet) 

si vous possedez deja PC TASK version 2 ou 3 
275 F TTC port compris 

S.V.P. envoyez-nous vos disquettes originales v2 ou v3 comme preuve d'achat 
elles vous seront retournees (intactes!) avec votre mise a jour PC TASK 4.2 



PROGICIELS AMIGA DISPONIBLES (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



AmiFileSAFE PRO 2.4+ (F| 

AmiFile SAFE USER 2.4+ (F) 

GP FAX (derniere version) 

TERMITE TCP 

DISKSALV 4 

HISPEED PASCAL (Mln v^ton 



365 F DICE C Compiler 3.2 (avec manuels sur disk) 325 F 

175 F G.F.A. BASIC 3.51 (avec manuel technique de 420 pages) 95 F 

325 F DEVPAC 3.14 (derniere version officielle de Hisoft) 395 F 

295 F HISOFT BASIC 2 (derniere version officielle de Hisoft) 395 F 

245 F NET & WEB (Contient IBROWSE 1.10+ complet + MUI) 275 F 

525 F IBROWSE -version 1.10 + complete- contient MUI 3.8+ 225 F 



DIRECTORY OPUS 5.5 375 F 

PC TASK 3.1 375 F 

BLITZ BASIC 2.1 175 F 

B.U.M. 9A/9B 10A/10B (4 disks) 65 F 

B.U.M. 5 /6 /7 18 (4 disks) 40 F 

Blitz support suite (3 disks) 110 F 



DE NOMBRE UX JEUX AMIGA REVIENNENTEN STOCK ! (Prix T.T.C. port compris): 



AIRBUS II 135 F 

BANSHEE (VF) ■ A 1200 60 F 

B-17 FLYING FORTRESS -500/600- 115 F 

BLACK CRYPT 1 1 F 

BLITZKREtG (WARGAME) 45 F 

BLOODNET(F) ■ A1200 110 F 

BLOODNET IF) -A500+ W600 ... 1 10 F 

BRUTAL PAWS OF FURY (VF) 45 F 

BUBBLE & SQUEAK -A 1 200 65 F 

BUBBLE & SQUEAK -A 600 65 F 

CHAOS ENGINE AGA -A 1200 65 F 

CHAOS ENGINE 2 (F) A500/600 .. 195 F 
CHAOS ENGINE 2 IF)- A 1200 ... 1 95 F 

CIVILIZATION 95 F 

COALA - A 1 200 95 F 

COLONIZATION (F) 1 15 F 

DESERT STRIKE 85 F 

DOGFIGHT (Microprose) 85 F 

DRAGONST0NE (VF) 65 F 

DUNE 2 95 F 

DUNGEON master 2 WRA 1200 .... 95 F 
ELITE 2 (Anglais) 95 F 



ELITE 2 {Version Francaise) 1 25 F 

EUROLEAGUE MANAGER (2MO RAM) ... 1 25 F 

EVOLUTION HUMANS 3 (F) A1 200 ... 95 F 

EXILE- A 1200 95 F 

EXILE- A 600 95 F 

F- 1 5 II (Mi crop rose) 115F 

F-19STEAITH FIGHTER -A500/2000 . 115 F 

FIELDS OF GLORY (WB 2 + ) 95 F 

FIELDS OF GLORY -A 1200 95 F 

HEIMDALL (F) -WB 2 40 F 

HEIMDALL 2 (F) A500/600 75 F 

HEIMDALL 2 (VF) - A 1200 75 F 

MISSION 2025 (vf) A1200 . 85 F 
Mission 2025 (vf) a600 . . 85 F 

JAMES POND 2 (F) -A 1200 35 F 

KICK OFF 3 EURO CH. A500/600 . . 65 F 

KING MAKER (VF) 1 10 F 

The LOST VIKINGS (VF) 95 F 

MICROPROSE GRAND PRIX F1 ... 1 1 5 F 
MINSKIESthe Abduction -A 1200 . 125 F 

M0RPH (F) - A1200 35 F 

NAPOLE0NICS -A 500 65 F 



NICK FALD0 GOLF 35 F 

NIGHTHAWK F-117A 2.0 -v 3.01 . 85 F 

ODYSSEY 95 F 

PGA GOLF EURO TOUR -A 1200 ... 45 F 
PINBALL FANTASIES AGA -A1200 . 65 F 

PLAYER MANAGER 2 (ANCO) 95 F 

POPULOUS + DATA 95 F 

POPULOUS 2 115 F 

POWER DRIVE (F) 35 F 

RAILROAD TYCOON 1 15 F 

ROAD RASH 85 F 

SHAQ FU -A 1200- 60 F 

SILENT SERVICE 2 115 F 

SKELETON KREW (F) - A 1200 75 F 

SLAM TILT (F)- A 1200 145 F 

SPACE QUEST 4 [Doc F.) 75 F 

SPECIAL FORCES (Microprose) 85 F 

STARLORD (Microprose) 85 F 

STRIP POT -A 1 200- (Erotique) 45 F 

SUPER SKIDMARKS 95 F 

SUPER LEAGUE MANAGER 75 F 

SUPER LEAGUE MANAGER A1200 ... 75 F 



SUP ST. FIGHTER 2 TURBOIF1-A1200 . 95 F 

SUPER TENNIS CHAMPION 75 F 

SYNDICATE 70 F 

THEME PARK -A 1200 115 F 

THEME PARK -A 600 1 1 5 F 

TOTAL FOOTBALL (Oomark) 96 F 

TURNING POINTS -A 500- 55 F 

U.F.O. (A 600) 115 F 

U.F.O.(A 1200) 115 F 

UNIVERSE (VF) 75 F 

VIRTUAL KARTING -A1200 (F) .... 95 F 

WATCH TOWER (F) -A 1200 95 F 

WHITE DEATH IWARGAME) 45 F 

WING COMMANDER 85 F 

WORMS 115 F 

WORMS DIRECTORS CUT - AGA .... 1 75 F 

XTREME RACING -A 1200- 75 F 

Xtreme Racing AGA: 2 DATA DISKS 55 F 
COMPILATION (PA 1200: 
GUARDIAN+SKIDMARKS + GLOOM 145 F 
COMPILATION (2) A 1200: 
FEARS + ROADKILL + LEGENDS (F) . 145 F 



SELECTION AMIGA CD 32 (Prix T.T.C. port compels): 






















STAR CRUSADER lAmiga + CDROMI 
SUPEH LEAGUE MANAGER 


95 F 
75 F 
75 F 
95 F 
45 F 
. 45 F 
125 F 




EVOLUTION HUMANS 3 (F) 

EXILE 

FEARS 


95 F 

50 F 
85 F 






BRUTAL PAWS OF FURY (VF) 50 F 








45 F 


Super Street Fighter 2 Turbo (F) . . 










GUARDIAN 

HUMANS 1 + HUMANS 2 ... 


76 F 
... 45 F 






American Heritage Encyclopedia . . 
WORMS (F) 


CHAOS ENGINE (F) 60 F 


ROAD KILL 


65 F 

















Pour un envoi fmmedlat d'articles cj-dessus (reglement par carte Internationale VISA/ EUROCARD): telephonez-nous (pas de panlque, notre personnel est FRANCAIS), 
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Non I Le compatible Pc n'est pas le standard micro- 
informatique universel I Dream se fait une fierte d'etre le 
nouveau cheval de guerre de tous les utilisateurs qui 
refusent I'uniformite I 



B 



konjour monsieur le vendeur, je voudrais le 
ktout dernier jeu a la mode pour mon Pentium 
'133 flambant neuf. Comment ca, il ne 
marchera pas sur mon ordinateur ? Mais je I'ai achete 
a Noel ! Mmx ? C'est quoi <;a, Mmx 1 Une nouvelle 
race de Pc sortie juste apres Noel ? Mais pourquoi 
vous I'avez sortie juste apres Noel ? Pour... Ecouler 





A son epoque, I'Amstrad cpc rivalisait de puissance 
avec le Pc... Pour 4 fois plus cher ! 

vos vieux stocks de Pentium 133 ? Bon, ben la 
prochaine fois j'attendrai ! |ustement, qu'est-ce qu'il 
faudra que j'achete pour avoir Internet a la maison ? 
Ah, la nouvelle version de Windows le fera toute seule 
a chaque fois que j'allumerai mon ordinateur. Mais... 
Ca va me couter une fortune en communications 
telephoniques ! ? Comment ca, c'est developpe par 
les americains et, eux, ils s'en fichent pas mal de mes 
problemes parce que le telephone c'est pas cher aux 
Usa ? Non mais je reve ! Comment a-t-on pu en 
arriver a de tels abus ? 
La belle histoire 

Qu'il est loin le temps des ordinateurs 8 bits, cette 
epoque chaotique ou des dizaines de marques co- 
existaient pour poser les jalons d'un nouveau 
marche, la micro-informatique. II y a 13 ans, 
Amstrad, Apple, Commodore, Atari et bien d'autres 
construisaient des machines dont le seul interet 
etait d'etre programmables par I'utilisateur. Au-dela 
de I'illusion d'une soit disante intelligence artificielle, 
il s'agissait surtout de donner libre court a 
imagination du quidam. But du jeu : que chacun 
trouve une utilite a son ordinateur. Une philosophie 
qui a porte ses fruits avec la generation suivante, 
celle des ordinateurs 16 bits. Les constructeurs, 
ayant eu vent des applications developpees, ont mis 
au point des machines cette fois-ci adaptees a des 
demandes precises. Ce fut le temps de I M tori St poui 



' 




L'ordinateur le plus repandu avant te Pc : Le C64. 
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la musique, de I'Amiga pour la creation graphique et 
le jeu video, du Macintosh pour la Pao et du Pc pour 
la bureautique. Mais un probleme subsistait encore : 
I'universalite. En effet, quelque soit I'utilisation que 
Ton pouvait faire de son ordinateur, il etait frustrant 
de ne se cantonner qu'a un seul type d'applications. 
On voulait un ordinateur pour tout faire. C'est de 
cette reflexion qu'est nee la generation 32 bits. Et la, 
les choses ont commence a se gater... 
Tous pareils ? 

Se generaliser devenait un probleme pour des 
constructeurs qui avaient taille leur reputation sur la 




w' 



Le Pc est multimedia. La peuve, il a une bouche et 
des oreitles... 

difference. Non seulement tout le monde allait devoir 
jouer dans la meme cour, mats en plus I'objectif etait 
de surclasser son nouveau concurrent dans un 
domaine qui etait le sien. Ce fut le temps des erreurs 
lamentables : Atari a opte pour une solution Pao 
moins chere que le Mac {mais trap bon marche pour 
etre honnete), Apple a delaisse I'innovation pour 
tourner son Mac vers la bureautique standard (mais 
en restant plus cher que le Pc), Ibm a repris la 
technologie Amiga pour transformer son Pc en Ps/2 
(mais en interdisant a ses cloneurs de le recopier) et 
Commodore a decline son Amiga en console de 
salon, le Cdtv (mais en oubliant qu'il s'utilisait 
toujours comme un ordinateur). Si bien que ce n'est 
peut-etre pas un hasard si le seul a avoir pu reagir 
sans prendre de risque n'est pas un constructeur, 
mais un editeur de logiciels : Microsoft. 
Le peche de luxure 

Au beau milieu de I'effervescence generate des 
constructeurs d'ordinateurs, Microsoft beneficie 
d'une place de choix. La societe de Redmond (etat 
de Washington, Usa) est en effet proprietaire du 
systeme d'exploitation qu'lbm utilise dans ses Pc, 
Ms/Dos. Mieux, le geant Ibm a meme fait de sa 
gamme d'ordinateurs une norme qu'il revend 
(MS/Dos compris) a des cloneurs asiatiques sous 
forme de licences pour, pense-t-il, etendre sa 
puissance. Le sot. Microsoft laisse done les 
constructeurs se charcuter mutuellement dans la 



bataille technologique qu'ils se livrent aveuglement, 
.et profite des nombreux deniers que lui rapporte la 
vente de Ms/Dos par Ibm. A titre d'anecdote, 
rappelons que si Ibm avait choisi, en 1981, la 
minuscule societe Microsoft pour developper le 
systeme d'exploitation du Pc, e'etait uniquement 
pour embeter le geant Digital research, lequel s'etait 
presente en retard a un rendez-vous. Mais, en 1985, 
la firme de Bill Gates voit d'un mauvais ceil la 
nouvelle politique d'lbm. Se sentant plus agresse 
que jamais, ce dernier decide en effet de ne pas 
autoriser les cloneurs asiatiques a copier sa seconde 
generation d'ordinateurs, les Ps/2. Et meme s'il est 
invite a participer a I'elaboration du futur systeme 
d'exploitation, Bill Gates comprend qu'il va gagner 
moins d'argent. Inconcevable. Du coup, notre 
homme entre directement en contact avec les 
constructeurs asiatiques, se decouvrant du meme 
coup un allie de poids : Intel (a qui appartient aussi 
un element vital de la norme Pc : la famille de 
microprocesseurs 80x86). Son plan est le suivant : il 
laisse tomber le developpement d'OS/2 pour Ibm 
mais conserve les routines de son cru pour 
developper Windows, un equivalent d'OS/2 qui, lui 
continuera de fonctionner sur les ordinateurs des 
cloneurs. II promet de leur rester fidele et les 
convainc meme que son nouveau systeme viendra 
mettre un point final a la bataille technologique des 
marques officielles. 
Inform at icien ? 

Sa puissance, Microsoft ne la tirera pas du tout 
d'une technologie de genie. Au contraire, a I'image 
de Ms/Dos, Windows accusera des tares de 
conception promptes a effrayer le moins doue des 
informaticiens. Non, le veritable atout de Microsoft 
Sera de pouvoir mettre en oeuvre une lourde et 
tapageuse propagande aupres du grand public et, 
ce, grace a la petite fortune precedemment acquise. 
Son theme de predilection ? L'ordinateur n'est pas 
un outil de creation mais un moyen de 
consommation ! Son arme ? Le CD-Rom, un support 





mm 



Le Power Mac d'Apple est une merveille. 
Peine perdue, la propagande de Microsoft est plus forte. 
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incopiable et suffisamment large pour contenir des 
donnees telles que la video. Ca impressionne. Les 
editeurs sont emballes ! Pour I'occasion, on invente 
meme un nouveau nom pour designer 
I'informatique : le multimedia ! 
Non, businessman ! 

Microsoft a gagne, tous les acteurs du marche se 
rallient a tui pour profiter de la nouvelle poule aux 
ceufs d'or et les constructeurs de la premiere heure, 
auxquels plus personne ne s'interesse, n'ont plus 
qu'a courber I'echine. Leur erreur ? Depenser des 
mille et des cents pour concevoir des systemes de 
genie et ne rien garder pour faire de la publicite. Bill 
Gates, lui, n'a pas eu d'etats d'ame. Le temps que 
les utilisateurs s'apercoivent de qui leur a fait acheter 
des ecrans en mode texte avec un petit c :\> gris en 
haut a gauche, il aura tout le loisir de faire des 
economies pour engager des vrais programmeurs 
qui lui dessineront un vrai systeme d'exploitation. Et 
c'est d'ailleurs ce qui se passe avec Windows 95. 
Euphorique, Bill Gates ne se resout cependant pas a 
admettre qu'il s'agit juste la du systeme promis par 
les publicites trois ans auparavant. Non, il a deja fait 
croire une premiere fois que Windows 3.1 etait 
capable d'afficher la television dans un ecran en 16 
couleurs et, cette fois-ci, il compte bien inonder la 
planete avec des publicites visant a decrire Windows 
95 comme la potion magique qui transforme 
I'ordinateur en "mieux qu'une borne d'arcade". II 
faut dire que si les constructeurs informatiques se 
sont effaces du devant de la scene, I'electronique 
grand public est encore peuplee des consoles video 
de Sony, Nintendo et Sega. Des gens qui ne payent 
pas de royalties et, ca, ca enerve Billou. Pardon ? 
Oracle veut lancer des Network computers pour ne 
pas payer non plus de royalties ? Bon, et bien 
Windows 98 sera vendu comme le meilleur Network 
computer du monde I 
Les alternatifs a la rescousse 
Pendant ce temps, les ordinateurs Atari et Amiga se 



baladent de proprietaires allemands en acquereurs 
americains, suite au depot de bilan de leurs 
constructeurs respectifs. Apple volt ses actions 
bradees et son personnel licencie a tour de bras. 
Quant a Ibm... L'ex-geant de I'informatique 
s'ecroule silencieusement dans I'indifference la plus 
totale. Desormais, on appelle leurs systemes les 
"alternatifs". Tout simplement parce que, 
contrairement aux dires de Microsoft, ils sont tout a 
fait capables de faire aussi bien, si ce n'est mieux, 
que Windows. La preuve, ce sont meme eux les 
inventeurs des concepts qui ont fait la gloire de Bill 
Gates. Mais d'alternatif, on passerait volontiers a 
"hors-la-loi", car maintenant c'est Billou qui dicte 
seul ses lubies au monde entier et docile. D'ailleurs 
les debordements, abus de pouvoirs et autres 
manques de respect ehontes sont monnaie courante 
dans la politique de Microsoft. C'est certainement 
pour toutes ces raisons que les systemes alternatifs 
connaissent, aujourd'hui, un regain d'interet. 




f 



MacOs, le systeme le plus intuitu teste le dernier rempart face a Windows. 



les Ds alternatifs 



La fabrication d'un ordinateur est couteuse. Surtout 
quand il ne tire aucun parti du materiel construit a la 
volee pour les compatibles Pc. Aussi, nombreux sont 
les constructeurs qui affirment juste leur difference 
avec un logiciel. Mais pas n'importe lequel : le 
systeme d'exploitation, ou Os, dans lequel reside 
toute I'intelligence de la machine. Le principe ? Faire 
tourner un meme systeme d'exploitation sur 
different* types d'ordinateurs, pour que chacun ait 
des applications communes. 
MacOs et OpenStep 

Fonctionnant sur toutes les machines construites 
autour des microprocesseurs 680X0 et Power Pc de 
Motorola, MacOs est longtemps reste I'apanage du 
seul Macintosh d'Apple. Son extreme simplicite 
d'utilisation a toujours ete son meilleur atout 
aupres des utilisateurs. Des exemples 7 Un menu 
permet d'eteindre automatiquement la machine, 
les disquettes s'ejectent toutes seules quand on a 
fini de les utiliser, le bureau se re-configure tout 
seul lors d'une fausse manipulation... Du coup, 
MacOS a vu se multiplier pour lui pleir 
d'applications qui font oublie qu'on travaille sur 
ordinateur. Le reve des graphistes et autres 
createurs d'images. Mais la boite a malices fut aussi 
I'origine de plein d'autres concepts originaux. Au 
premier rang, Quicktime pour regarder des videos 
sur ordinateur, mais aussi le reseau plug'n'play 
Appletalk, les bulles d'aide qui orientenT" 
constamment 1'utilisateur ou encore le fameux 
copier/coller qui permet de jongler avec n'importe 
quel morceau de document entre n'importe quelles 
applications. Parti en 1987, Steve jobs revient 
aujourd'hui chez Apple pour apporter au MacOS la 
puissance de traitement de son OpenStep. Avec la 
probalite future de pouvoir executer aussi les 
applications Windows, ie systeme d'Apple reste le 
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Unix est le systeme le plus puissant, loin devant 
Windows nt. 

plus serieux des irreductibles face a Microsoft. 
Meme si les bidouilleurs le trouvent trop fige. 
OS/2 

Pauvre Ibm. Lut qui croyait s'etre servi des cloneurs 
pour rebondir de notoriete en maTtre du monde 
unique... Aujourd'hui I'ex-geant americain a laisse 
tomber sa gamme d'ordinateurs Ps/2, dont plus 
personne ne voulait, et essaie tant bien que mal de 
sauver les restes d'OS/2, pour lequel il avait investi 
une petite fortune. Peine perdue, car les seuls clients 
potentiels sont justement ces memes cloneurs 
autrefois bafoues. Pourtant 05/2 a de quoi seduire. 
Completement multitache, il s'offre le luxe 
d'executer dans une meme interface ses propres 
applications ainsi que celles de Ms/Dos et Windows. 
Moins cher que Windows 95, OS/2 est aussi fourni 
d'emblee avec tout un panel de logiciels 
bureautiques qui evitent a I'utilisateur I'acquisition 
ulterieure de Microsoft office. Mais 05/2 beneficie 
surtout d'originalites que Ton ne trouve nulle part 
ailleurs. Person-2-person, par exemple, permet a 
plusieurs utilisateurs de dialoguer ou de s'envoyer 
des images en direct via Internet. Mieux, grace a 
I'adjonction d'une camera et d'un micro, il est 
meme possible de se voir et de se parler. A ce 
propos, tout le systeme peut se piloter a la voix, 
I'enonce d'une commande lance ('application 
concernee et Word peut taper tout seul le texte 
qu'on lui dicte. Visuellement, 05/2 est un subtil 
melange de Windows 95 et de BeOS. Ses icones sont 
en 3D, on y trouve une barre de tache ainsi qu'un 
dock pour les applications les plus courantes. 
Unix et ses compatibles 

Marque deposee par Novell, Unix a suivi un parcours 
parallele a Ms/Dos. Aujourd'hui agremente d'une 
interface graphique {X-Window, entre autres), Unix 
est longtemps reste un systeme d'exploitation en 
mode texte. Mais ses possibilites vont bien au-dela 
des gigotements de Ms/Dos et Windows ; Unix est 
multitache, multi-utilisateur et introduit la notion 
d'autorisation d'acces. Concretement, cela signifie 
que plusieurs personnes peuvent travailler en meme 
temps sur le meme ordinateur (via des ecrans et des 
claviers separes) et meme y enregistrer leurs 
donnees sans que personne n'en viole la 
confidentiality. Fort de ces vertus, c'est tout 



naturellement c\u' Unix a ete dedie aux stations de 
travail, plutot qu'aux micro-ordinateurs personnels. 
Revers de la medaille, le systeme est hors de prix car 
personnalise pour chaque client. Fort h e u reuse m en t, 
le marche a vu debarquer depuis 1 991 des versions 
gratuites d'Unix (Linux et NetBsd pour ne citer que 
ceux-la) totalement utilisables sur de simples micro- 
ordinateurs. Du coup, chacun peut recuperer sur son 
Amiga, son Atari ou son Pc les logiciels recompiles 
d'une station Silicon graphics ou Sun. A noter que 
I'univers d'Unix et de ses compatibles est le nirvana 
des programmeurs de tous poils et des surfeurs 
chevronnes. Les sources de logiciels (listings) y sont 
monnate courante et I'environnement de 
developpement Gnu est un exemple du genre. 
BeOS 

Developpe par d'anciens ingenieurs d'Apple, BeOS 
est un croisement entre plusieurs philosophies. II 
garde la conception modulaire de VAmigaOS, 
reprend la presentation d'OpenStep et etend 
I'ergonomie de MacOS. Le tout forme un systeme 
ou les applications ont des liens privilegies et 
totalement originaux entre elles. Par exemple, il 
suffit de selectionner un morceau d'image ou de 
texte (dans n'importe quelle application) et de le 




Encore embryonnaire, BeOS est le systeme le plus prometteur. 
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L 'Amiga aurait pu rester le plus puissant ordinateur du monde. Dommage que 
Commodore ne I' ait pas compris... 

faire glisser sur I'icone d'un disque pour que le 
nouveau bout de document soit immediatement 
enregistre. Meme plus la peine de passer par les 
traditionnels menus Copier, Nouveau, Coller et 
Enregistrer ! Et du temps, BeOS en fait gagner : un 
document a I'ecran sera immediatement remis a 
jour si, entre-temps, une application en tache de 
fond en a change le contenu sur disque. 
Relativement recent (lance fin 1 995), ce systeme est 
le nouvel Eldorado des programmeurs. En plus 
d'une architecture sympa a bidouiller, Be est en 
effet le seul constructeur a proposer toutes ses 
documentations techniques sur internet. De plus, 
I'environnement de deveioppement est le meme 
que celui de MacOS, done deja connu. Et puis, quoi 
de plus sympathique que de participer a 
I'eiaboration d'un systeme encore en cours de 
construction ? Pour I'heure, BeOS ne tourne que sur 
les machines a base de Power Pc. 
Et les autres ? 

Avec le regain d'antipathie qu'inspire Microsoft 
depuis la sortie de Windows 95, le monde des 
systemes d'exploitation est en effervescence. Si de 
nouveaux clones d'Unix continuent regulierement 
de faire leur apparition dans le monde du shareware, 
ce sont les derives de YAmigaOS que se trouvent 
aujourd'hui sous les feux de la rampe. Apres Be et 
son BeOS, ProDad et Phase 5 preparent actuellement 
un systeme construit comme celui de I'Amiga et, 
d'ailleurs, totalement compatible avec celui-ci. Leur 
principal interet est de pouvoir tourner sur n'importe 
quel microprocesseur {Intel, PowerPC, Hp/pa, Alpha, 
etc.) et d'integrer au sein meme du noyau systeme 
toutes les routines inherentes aux dernieres 
technologies. Selon les specialistes, il se pourrait que 
nous ayons alors affaire au systeme d'exploitation le 
plus puissant au monde. Affaire a suivre... 
A noter tout de meme que le projet le plus fou en 
cours de deveioppement est celui de Carl 
Sassenrath, le Magma OS. Cet ingenieur americain, 
inventeur du langage Forth, serait sur le point de 



prouver a la face du monde ebahie qu'il suffit de 
programmer un systeme d'exploitation en Basic (en 
I'occurrence, le Rebo!) pour que celui-ci soit le plus 
optimise" possible. 



LpsDfdindtpurs altprnatifs 



En plus de tourner avec un systeme hors pair, i! 
existe des ordinateurs qui beneficient d'une totale 
originalite de conception. Produits aujourd'hui en 
faibles unites, ils constituent de veritables petits 
tresors de technologie que leurs possesseurs se 
plaisent a customiser dans tous les sens. D'autant 
que, contrairement a la rumeur publique, ils 
acceptent sans broncher les peripheriques du 
monde Pc. 

L Amiga de Commodore, Escom, Gateway... 
En toute objectivite, I'Amiga aurait pu etre le 
meilleur ordinateur du monde... Si son constructeur 
n'avait pas accumuler les catastrophes 
commerciales. Son systeme d'exploitation, 
YAmigaOS, s'inspire ouvertement de la conception 
d'Unix : extensible a souhaits et multitache. 
L'interface graphique modulaire en plus i Une vertu 
qui lui pen-net d'etre toujours d'actualite : on rajoute 
un fichier de description et e'est une disquette 
MacOS, un CD-Rom Pc ou une animation Silicon 
graphics qui est relue sur !'e vieux Workbench de 
1985 ! Les programmeurs adorent cette machine, 
chacun de ses elements est directement accessible et 
reutilisable a sou-'haits pour leurs propres 
applications. Mieux, chaque module logiciel est 
interchangeable avec une version plus moderne, 
souvent shareware. Ce qui explique que Ton puisse 
aujourd'hui afficher une video Qaicktime ou surfer 
sur Internet alors que la derniere version du systeme 
date de 1994. Et puis, on trouve sur Amiga toutes 
les applications courantes : Lightwave, Wordworth 
(clone parfait de Microsoft Word), Photogenics 
{semblable a Photoshop)... Fonctionnant avec le 
microprocesseur 68060 depuis plus d'un an et demi, 
I'Amiga tourne deja sous Power Pc chez certains 
developpeurs. 
L'Atari et ses clones 

Si les ordinateurs d' Atari sont encore reconnus dans 
le domaine de ia creation musicale, les 
informaticiens I'ont toujours considere comme le 




Un bureau multimedia au grand complet. 
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concurrent direct de I'Amiga. II faut dire que c'est le 
fondateur meme de Commodore, Jack tramiel, qui 
fut a I'origine du St. A I'epoque, il etait question de 
recopier un ordinateur revolutionnaire que fabriquait 
une petite societe californienne, Amiga inc. Ironie du 
sort, c'est Digital research (celui qui avait pose un 
lapin a Ibm, voir plus haut) qui est choisi pour en 
concevoir le systeme d'exploitation, le Tos 
(accompagne de Gem pour I' interface graphiqu). 
Malheureusement, ni Atari ni Digital research ne 
survivront a la guerre des 32 Bits. Nlianmoins, les 
ordinateurs Tos continuent d'etre supported en 
Europe et aux Usa, respectivement par Medusa et C- 
Lab. C-Lab a repris pour son compte le concept du 
Falcon. Un ordinateur dont toute la puissance reside 
dans ['utilisation intensive du Dsp. Le Dsp est LE 
composantqui fait toute la difference entre un 
Pentium normal et un Pentium Mmx. Contrairement 
a ce que pretendent les pubs d'lntel, ce n'est 
d'ailleurs pas un cosmonaute rose qui a invente le 
procede, mais bel et bien Atari qui a eu I'idee le 
premier... De son cote, Medusa tire vers le haut de 
gamme avec des machines comme V Hades, pourvue 
d'un puissant 68060 mais aussi capable de'recuperer 
toutes les cartes d'extension Pci du Mac et du Pc. 
Le Rise Pc 

Construitpar Acorn, le Rise Pc est un ordinateur 
totalement original. D'une part parce.qu'il fourmille 
de bonnes idees que ne cesse de lui reprendre 
Microsoft et d'autre part parce qu'il est quasiment 
inexistant en dehors du territoire anglais. Une erreur 
car la machine merite veritablement que I'on s'y 
arrete. Le hardware, tout d'abord. La conception 
modulaire du boTtier permet d'etendre a I'infini le 
nombre de connecteurs d'extension et d'unites de 
stockage. L'architecture de la, carte mere permet 
meme de faire fonctionner en sefie autant de 
microprocesseurs que Ton veut, ehacun venant se 
connecter par dessus le precedent. Le 
microprocesseur ? Un Strong arm d'Acorn a 40 Mhz, 
rivalisant de puissance avec les derniers Pentium. 
Mais si le cceur vous en dit, rien ne vous empeche 
d'inserer dans le lot un veritable Pentium pour faire 
tourner Windows. Car d'origine, le Rise Pc tourne 
sous RiscOS, un systeme d'exploitation qui ressemble 
a s'y meprendre a YAmigaOS, meme si son interface 
tient plus de Windows 95. Mais qu'on ne s'y trompe 
pas, c'est Windows 95 la copie, pas I'inverse : 
anciennement appele Arthur, RiscOS a effectivement 
fait son apparition en... 1988 ! A I'heure actuelle, le 
Rise Pe est surtout utilise pour des applications dites 
verticales. Concretement, cela signifie qu'Acorn 
vend des machines specialement configurees pour 
I'utilisation precise que veut en faire le client (en 
general, une societe). Neanmoins, pour moins de 
10000 F le particulier pourra s'offrir la version de 
base qui constitue un excellent complement de 
\' Amiga mais aussi une veritable bete de course. 
Et les autres ? 

De par leur cout de fabrication, la conception de 
nouveaux ordinateurs exotiques est moins repandue 
que celie des systemes d'exploitation. Si bien que les 



seuls projets en cours connus sont ceux des 
constructeurs allemands Pios et de Phase 5. Le 
premier prepare une sorte de super compatible Chrp 
(voir encadre), le Pios one, pourvu de puissants 
composants graphiques directement sur la carte 
mere. Phase 5, quant a lui, prepare une nouvelle 
version de I'Amiga basee sur une architecture Power 
Pc. Cependant, nous nous devons de signaler que 
nombreux sont ceux qui se tournent desormais vers 
les ordinateurs de poche, ou pockets, le Psion en 
tete. Imaginez un petit peu : le Psion est dote d'un 
OS multitache, d'un microprocesseur 16 voire 32 
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Le Rise Pc, son concept a Wans d'avance sur les 
derniers Pentiums. 

bits, de toutes les applications bureautiques en 
memoire morte et d'un langage de programmation. 
Mieux, il est possible de relier la bete a un Pc, un 
Mac, un Amiga, un Rise Pc et meme a... Internet 1 
Car oui, le Psion est un veritable ordinateur sur 
lequel on peut charger des logiciels externes. Et il en 
existe des tonnes I II n'y a qu'a jeter un ceil sur le 
CD-Rom de Pc Team, lequel lui consacre tous les 
mois un repertoire entier. 

Yann Serra 



La norme Ch 



Afin de contrer la main mise de Microsoft et Intel sur lei compatibles Pc, les trois 
constructeurs Apple, Motorola et Ibm ont decide en 1995 d'etablir une nouvelle 
norme de compatibles. La Chrp, c'est son nam (Common hardware reference 
platform), definit quels types de microprocesseurs, de connecteurs et 
d 'architecture employee. Le but : que tout le monde abandonne la carte mere 
Intel et ses Pentium pour acheter leurs composants. Du meme coup, cela ferait 
un sacre pied de nez a Microsoft dont le Windows aurait bien du mal a 
s' adapter au Power Pc. Dans les faits, la seule machine respectant le Chrp est la 
Bebox... Mais elle n'est plus fabriquee depuis quatre mois I La raison d'un tel 
manque d'entbousiasme ? Le seul systeme qui veuille bien tourner a I'heure 
actuel sur Power Pc est le MacOS (BeOS n'est pas encore commercialise). Or, 
MacOS demande toujours expressement une carte mere Macintosh pour 
fonctionner. ft celles-ci, bien que de fabrication Apple, ne sont pas du tout a la 
norme Chrp... 
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puissantes qui en font un excellent 
produit » Dream 

*** 



gine se positionne en concurrent 
e logiciels professionnels bien 
implantes » PC Team 



(2?(2?><5 






Des centaines d'objets 
et de textures gratuites 
a telecharger sur le site 
Infologic : 
http://www.mns.fr/infologic 
Posez vos questions 
infologicSmns.fr 



Vous avez decouvert la version 4 d'Imagine pour 
Amiga sur le Cd-Rom et vous avez ete convaincu 
par l'eff icacite de ce grand produit. Infologic et 
Impulse continuent a soutenir l'Amiga et vous 
proposent de passer a la version 5 pour un prix 
absolument exceptionnel ! Imagine 5 offre les 
caracteristiques suivantes : 

Support Arexx, quatre types de visualisation 
simultanes, perspective temps reel, menus 
configurables, multi-taches 32 bits, rendu en ray- 
tracing, rendu en scanline, rendu en surfaces 
pleines, rendu en fil de fer, textures procedurales, 
animation de textures, mapping, generation 
d'animations Avi, pre- visualisation des 
animations, animations hierarchiques, multiples 
formats d'images, nombre de sources lumineuses 
illimite, gestion des fontes True type, effets de 
rotation, d'extrusion, de distorsion, de reduction, 
d'agrandissement, anti-aliasing adaptif, 
operations booleennes, effets de difraction et de 
reflexion, gestion des ombres, rotoscoping, 
metaballs, Blobs, gestion de la profondeur de 
champ, effet lens-flare (reflexions parasites), effet 
haze (halos), effet schredder (explosion en 
particules animees), support Alpha channel, 
cinema tique inverse, onion skin.... 



Manuel Imagine 5 
250 francs 

Version francaise pour Imagine 3,4 et 5 
Toutes les astuces pour optimiser 
l'utilisation d'Imagine : comment 
controler le rendering, comment 
utiliser les instruments de creation, 
comment maitriser les techniques 
d'animation. 260 pages ! 

Scanner Digimax 
3990 franc* 

Un digitaliseur d'objets en 3D enfin 
disponible pour le grand public. 
Specialement concu pour etre 
interface avec Imagine. 

Essence 1 et Essence 2 
prixiNC 

Deux bibliotheques de plus de 60 
textures procedurales. Indispensable 
pour exploiter pleinement Imagine ! 



- Bon de commande 

Coupon a renvoyer a Infologic, 5, rue Alfred de Vigny, 30320 Marguerittes 
Paiement par cheque uniquement a I'ordre d'lnfologic. 

Nom : Prenom : 

Adresse : 

Code postal : VI lie : 

Telephone : 



Articles choisis 



Port qratuit (sauf Digimax nous contacter) 



Prix 




Total : 
Renseignements tel/fax : 04 66 75 55 94, Email : lnfoiogic@mns.fr - Deiai de livraison : 3 semaines 
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GoldED 4.7.0 



C'est tout nouveau, tout chaud I la toute demiere version 
de cet editeur de texte de genie, qui se definit 
originellement comme un outil de developpement mais 
qui sait satisfaire tout un chacun par son incroyabie 
liberie de configuration. Un concurrent direct de Cygnus 
editor et Amis... 



I 



Pour ceux d'entre vous qui ne 
^onnaTtraient pas encore GoldED 
(ah bon, il y en a ? :), en voici 
ifll " une presentation sommaire : GoldED est 

un editeur de texte multi-usages, dispo- 
sant de fonctions par defaut tres puis- 
santes et, de plus, configurables a 
volonte. Vous pourrez 1'utiliser aussi 
bien pour rediger un article pour 
Dream (veridique !), pour taper le lis- 
ting de vos programmes en Assembieur 
ou en C, pour creer vos pages web... 
Bref, il peut tout faire ! Attention, ce 
n'est pas un traitement de texte, 
comme Final writer ou WordWorth. 
Nous entendons par la que vous ne 
pourrez pas utiliser plusieurs types ou 
tallies de polices, ni inserer des images. 
Non, GoldED sert a taper au kilometre 
du texte uniquement destine a I'ordina- 
teur, et pas du tout a imprimer un 
courrier bien presente. Cependant, il 
est tout de meme possible d'associer 
differents styles (gras, italique, souli- 
gne...) et differentes couleurs a la visua- 
lisation de vos textes, en fonction de 
leur type (listing en C, page Html...), ce 
qui en rend I'edition beaucoup plus 
claire et plus simple. 
Installation 

Separement, on trouve sur Aminet ['ar- 
chive principal de GoldED, puis une 
archive par type de fichiers, chacune 
s'installant tres simplement grace a la 
methode conventionnelle du 
Workbench. Petite anecdote : un petit 
bandeau de pub s'ouvre sur I'ecran 
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Configurable a volont 



pendant I'installation. Differents mes 
sages sur les fonctions de GoldED y defi 
lent Assez inattendu et tres bien fait. 
Configurable a 
volonte ! 
Ce qui est formi- 
dable avec 
GoldED, c'est que 
Ton peut en faire 
vraiment ce que 
Ton veut ! Si le 
moindre element 
ne convient pas a 
I'utilisateur, libre 
a lui de le modi- 
fier. Ceci est 
valable aussi bien 
pour le menu 
general de 1'ap- 
plication que 
pour les barres 
d'outils, la recon- 
naissance des differents types de fichiers 
et les fonctions speciales qui leur sont 
associees... Par exemple, on pourra 
visualiser les instructions d'un listing en 
gras et les donnees en normal. Tout est 
configurable a partir du menu de prefe- 
rences interne. Et le plus facilement du 
monde en plus ! 

De plus, le port Arexx (langage interne 
du Workbench pour faire communiquer 
entre elles les applications) est un 
exemple du genre et propose une mul- 
titude de fonctions inedites. Puisque 
I'interface Arexx donne acces a toutes- 
les commandes du logiciel, on imagine 
par exemple le cas d'une application 
qui integrerait la totalfte de Co/t/fddans 
sa propre interface. Ou inversement, on 
peut lancer depuis GoidEd, la compila- 
tion et I'execution du programme que 
Ton vient de taper. II suffit juste de 
rajouter le nom du compilateur dans un 
menu de GoidEd. Les fervents utilisa- 
teurs du Blitz basic vont enfin pouvoir se 
passer de I'horrible editeur de listings 
fourni avec la langage. 
Des fonctionnalites uniques 
Une aide en ligne est a tout moment 
disponible en appuyant sur le bouton 
"Help" qui se trouve sur la barre de titre 
de chacune des fenetres de document. 
On accede alors a un fichier d'aide 
dedie, au format AmigaGuide. Autre 
point interessant, GoldED propose un 
systeme de Drag&Drop (glisser/depo- 



ser) sur des blocs de texte. Par 
exemple, on selectionne une partie du 
texte a la souris, puis, en pressant sur 
Alt et le bouton gauche de la meme 
souris, on deplace ce bloc a un autre 
endroit du document. Une premiere, 
les blocs en question peuvent etre rec- 
tangulaires, et pas seulement lineaires 



Pratique, on distingue les differentes parties d'un listing. 




Ce n'est PAS un traitement de texte. 



comme on en a l'habitude. 
Concretement, on pourra deplacer une 
coionne de texte en une seule manipu- 
lation. Tres pratique, pour manipuler 
toute une liste de parametres venant 
systematiquement en fin ou en milieu 
de ligne. 

Bref, GoidEd est L'outi) de developpe- 
ment incontournable pour taper tous 
vos programmes sur Amiga. Un must 
que nous envient meme les autres 
machines. 

Vincent Oneto 



En hausse 
A. Reconnaissance 
de tous les langages 
A. Configurable a volonte 

▲ Drag'n'drop 

▲ Shareware 

En baisse 
▼ // n'y a pas d'En baisse... 
Note 
• •••• 
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OptyCDPIayer 



Ou quand voire Amiga se transforme 
en lecteur de CD-audio ! 



donnees contient deja plus de 4000 titres, ce 
qui vous evitera bien des saisies inutiles. Un 
grand nombre de formats de sauvegarde des 
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Grace 6 OptyCDPIayer, il est possible de numeriser directement un morceau de musique. 



OptyCDPIayer, dans sa version 2.0, est 
sans conteste le player de CD-audio 
le plus complet actuellement dispo- 
nible sur Amiga. II sait bien sur jouer tous vos 
CD-audio, mais aussi utiliser et sauver leurs 
titres dans des bases de donnees, definir des 
programmes de lecture, sauver les donnees 
audio sur disque dur, et encore tout plein 
d'autres choses qui font la superiority de 
votre ordinateur sur votre lecteur hi-fi. Certes, 
d'autres programmes font la meme chose, 
mais rares sont ceux qui reunissent toutes ces 
fonctions dans un meme logiciel et, qui plus 
est, autour d'une interface aussi intuitive. 
Une base de donnees de 4000 titres ! 
OptyCDPIayer reconnaTt aussi bien les lecteurs 
au standard Scsi que ceux a la norme Atapi. 
De plus, il reconnaTt tous les types de bases 
de donnees de titres utilises couramment par 
les applications du meme genre (que les CD 
soient presented sous la forme de fichiers et 
qu'ils soient tous regroupes au sein d'un 
meme fichier). D'office, sa propre base de 



donnees audio est de plus propose : Raw, Iff, 
Idcmp, Mpeg. Concretement, cela signifie 
qu'il est possible de numeriser et sauvegarder 
un morceau sur disque dur, sous la forme 
d'un simple fichier. Ce dernier pourra alors 
etre rejoue par n'importe quel player audio 
du Workbench et meme etre retravaille. 

Vincent Oneto 



En hausse 
A Reconnait tout type de lecteur CD 
A Peut numeriser un morceau pour le 
sauver en fichier audio 

En baisse 
T Necessite au moins un 68020 et la 
version 3. 1 de Mui. 



Statut : (E)Mailware 

Note 
• ••• 
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Wordworth 6 

Le plus populaire des traitements de textes 
Amiga. Version Franchise Integraie ! 

540 Frs 

Mise a jour ancienne version de Wordworth : 315 F 
(envoyez les disque lies originates + n° de licence) 

Reprise eoncurrentielle : Tel. 



690 F 
.480 F 
790 F 
490 F 
690 F 
.490 F 
.290 F 
149 F 
129 F 
590 F 

840 F 

.290 F 



CD 1 200 Controller - Controleur ATAPI pour 1 200 
CD1200 Controller + Lecteur CD-ROM 12X 
Lecteur CD-ROM ATAPI 12 X (seul) 
Squirrel SCSI - Controleur SCSI-2 pour A1200 
Surf Squirrel - Idem mais plus rapide + Port serie 
Lecteur CD-ROM 8X SCSI Exteme + 1 CD 
Modem USRubotics 33.600 + Adaptateur + A-Nel 
Souris 3 teutons 400 DPI - Alpha Data 
Souris 2 boutons 400 DPI - Alpha Data 
Lecteur de disquettes Interne HD 
(Prociscz A1200/4000 Esi/om on Commodore - Monte en Tour 
Lecteur de disquettes Exteme HD 
Moniteur M1438S 



Memoires SIMM 



SIMM -4 Mo -60ns 
SIMM - 8 Mo - 60ns 
SIMM - I 6 Mo on 32 Mo - 60ns 



Blizzard 1230-IV 168030 it 50 Mhz;) 1.10(1 I 

Blizzard 1240T/ERC (68040 a 40 Mhz - Tower] I.990F 

Blizzard 1260 (68060 a 50 Mhz) 3.990 F 

Controleur Fasi-SCSl-2 (Pour Blizzard) 750 F 

Coprocesseur 50 Mhz pour Blizzard 1230-IV 460 F 



DIVERS - PROMOTION 



SMD-100 de Hi-Soft : Deo.Kk'iir MPEG Aulonome. Pour 

films VideoCI) NcvsMk M.'iiL'iiieni un lecteur CD-ROM 
SCS1-II - Promotion : 1.490 F au lieu de 1.690 F 



Organiser V2 



Version Franchise Integraie 349 F 

AsimCDFS v3.8 - VF - 490 F 

Master ISO VI .25b (Ge.stbnnaire de graveur de CD) 990 F 

PCX (Emulateur PC - 68020 minimum) 

Personal Paint v6.4 - VF - 

Personal Paint v7 CD 

Personal Paint v7 CD + v 6.4 Disk - V 

PhotoCD Manager CD 

PilotesADFI-VF- 

SpouleurADFI-VF- 

Sludio II Pro -VF-^ 

Turbo Calc v4,0 CD - VF - 

Turbo Print v5-VF- 



CD-ROM AMIGA 



469 F 
99 F 
259 F 
299 F 
i99F 
190 F 
240 F 
390 F 
490 F 
460 F 



Aminet 19 - Juin 97 

(dispo vers le 10) - 79 F 



Aminet 13, 14, 15, 16, 18 
Aminel Set 1 ou 2 
Aminet Set 3 ou 4 

French Storm ■ l.thiv I:-a;m i r^neais 
ADE - Geek & Gadgets 2 (Kit dev. pOS !!!) 
\ssassins CD 3 
Annu.i CD ! )eve kipper V 1.1 
Amiga Desktop Video CD 2 
Amiga System Boc 



In To The Net « )mils pour Internet) 

hllLLL-NK- PDV3.0 

ThcTCara Collection 
Light Rom 4 

im Gold 
Magic Publisher 

VU.'iriin- Pearls 4 

ial Suite 
Scala Plug In 

Women ofthe Web 
Des dtzaines d'autres CD sont disponibles. Notre 
est gratuit ! Sauf indication contraire, les CDs 



79 F 

150 I 
199 F 

69 F 
110 F 
169 F 

99 F 
139 F 

99 F 
139 F 

149 r 

1 39 F 
149 F 
149 Y 
299 I-' 
199 F 
149 F 
279 F 
59 F 
169 1 
239 I 
239 F 
catalogue 



Commande sur papier Hbre. Reglement joint par 
cheque, mandat. Carte Bancaire par telephone. 
Frais de port CD-ROM & Logiciels : 35 Frs 
Peri pht'Hq lies : SO Frs - Posit on mess a j-erie. 
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Xemacs 



A la fois tres proche et tres eloigne de son modele, Xemacs reunit le 
meiileur de deux mondes : la puissance d'Emacs associee a la 
convivialite d'un environnement graphlque. 



L'editeur "de texte" Emacs est 
surement le plus connu des 
outils Gnu. Son developpement 
a commence au milieu des annees 
70, un certain Richard Stallman (rms) 
trouvait en effet te standard Vi de 
I'epoque (encore utilise aujourd'hui) 
trop limite. Emacs est done le pro- 
gramme qui a servi a developper tous 
les autres logiciels du Gnu project. 
Depuis plus de vingt ans, Emacs ne 
cesse de se developper, les versions 
actuelles (19.3x) n'ont plus grand 
chose a voir avec leurs ancetres. Un 
petit groupe de developpeurs a pour- 
tant decide de reprendre les sources 
d'Emacs pour les integrer dans un 
environnement utiiisateur graphique, 
e'etait le debut du projet Lucid- 
emacs dont Xemacs est le descendant 
direct. Aujourd'hui, Emacs et Xemacs 
sont deux programmes distincts qui 
evoluent chacun de leur cote. Mais la 
compatibility ascendante est bien sur 
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L'environnement de developpement ultime I 



de rigueur. 

Tout pareil que miguel... 

Le noyau d'Xemacs est tres proche de 
celui d'Emacs. II s'agit en fait d'un 
interpreteur/compilateur en langage 
Lisp (Elisp), le langage de program- 
mation prefere de la fsf avec I'objecti- 
ve C. On se rend d'ailleurs compte 
tant avec Elisp qu'avec Guile que Lisp 
est loin d'avoir dit son dernier mot ! 
L'editeur est ainsi un programme en 
Lisp situe au dessus de ce noyau (lui- 
meme programme en Q. C'est ce 
qui explique la richesse fonctionnelle 
incroyable d'Emacs, car depuis plus 
de vingt ans de nombreux program- 
meurs ont ajoute des dizaines d'ex- 
tensions, officielles ou non. Le princi- 
pe de fonctionnement d'Emacs est 
assez simple : les documents (vous 
verrez qu'on ne peut pas vraiment 
parler de textes) sont stockes dans 
des zones memoires separees que 
Ton nomme les buffers. A chaque 
buffer est associe un mode de fonc- 
tionnement. Par exemple, si vous edi- 
tez un source en C, Emacs passera 
dans un des modes C disponibles 
(mode normal, mode avec syntaxe 
coloree, etc.). Chaque mode dispose 
de commandes specifiques (par 
exemple, indentation automatique 
ou insertion de tags dans le mode 
Html). Des modes "exotiques" assez 
etonnants existent : gestion des mails 
ou des newsgroups, debugger, docu- 
mentation en ligne texinfo, browser 
web w3 ou jeu d'aventure ! Certains 
modes ne sont done pas associes 
avec des documents mais sont de 
veritables applications. Ce deluge de 
puissance se retrouve partout dans le 
programme. Toutes vos operations 
dans chaque buffer sont par exemple 
enregistrees et seul le manque de 
memoire pourrait venir a bout de la 
fonction undo ! Signalons qu'avec la 
prochaine version 19.20 de Xemacs, 
le noyau subira des modifications 
importantes pour la premiere fois. Le 



rejeton commence a voler de ses 
propres ailes. 
L'interface en plus 

Le probleme avec Emacs, c'est qu'il 
est tres difficile d'acces pour le novi- 
ce. L'interface avec I'utilisateur passe 
par la saisie de commandes au clavier 
doublee de raccourcis un peu com- 
pliques. II existe certes une version 
d'Emacs dediee a l'environnement X- 
Window qui rajoute entre autres les 
menus deroulants. Xemacs va beau- 
coup plus loin puisque l'interface est 
ici un element central (dans Emacs, 
c'est une extension). Les menus 
deroulants sont bien sur presents et 
peuvent changer d'un mode a 
I'autre. On trouve aussi des menus 
contextuels tres pratiques ainsi 
qu'une barre d'icones. Tous ces ele- 







o|2fiffl5saijtifflaJ3 


awiiBM - 










H 


l-.-Wu. ».-,.. n.nm™ 





Browser web, 
editeur Html, Xemacs fait tout ! 

ments de l'interface de Xemacs sont 
completement parametrables 
(chaque mode peut avoir son interfa- 
ce dediee). Dans les dernieres ver- 
sions (19.14 et suivantes), il existe 
meme une extension d'Elisp qui per- 
met de construire des boites de dia- 
logues pour suppleer les commandes 
de bases. Le plus impressionnant, 
c'est que Xemacs reste completement 
compatible avec le mode de fonc- 
tionnement d'emacs. Si vous utilisez 
les raccourcis clavier (ce que vous ne 
tarderez pas a faire pour les com- 
mandes de base), le programme 
reagira exactement de la meme 
facon qu 'Emacs. Mais si vous passez 
par l'interface graphique (menus ou 
barre d'icones), Xemacs pourra vous 
proposer des boTtes de dialogues 
pour rendre certaines manipulations 
plus conviviales. C'est la cas par 
exemple pour I'ouverture d'un 
fichier. 



& 



Possible comple'''f^'Possible completions are: 


xgm 




.fofrc 


oor^ 19 ' ° \ 






. gdb history 


dialogs . c \ 






. signature 


dialogs . h "■ 






BUGLIST 


dialogs. o 






CHANGES LOG 


dirlist. c \ 








dirlist. h 






Tof . ad 


dirlist o 






Fof default, ad 


dirtree c ^ 






Haksfile 


dirtree.h 














Makefile. motif 2 


error handler c 






README. fof 


error handler. h 






TGDO 


error handler o 








filelist.c "■■ ' 












OK 


Cancel 


Find file; -/tools/fof/H 







Les boites de dialogues : bien plus qu'un simple gadget. 



mode qui utilise 
des images). Le 
clipboard et la 
selection primai- 
re de X-Window 
sont utilises 
pour les trans- 
ferts de docu- 
ments a docu- 
ments, il existe 
meme un patch 
rajoutant le drag 
and drop 

(Offix). Pour ter- 
miner, si les divi- 
sion d'ecran 



Un editeur graphique 

Mais interface n'est pas le seul inte- 
ret de Xemacs. L'autre grande innova- 
tion concerne Sexploitation efficace 
de X-Window : gestion des polices 
multiples pour de nombreux modes 
(syntaxe coloree ou avec polices mul- 
tiples), affichage des images dans le 
browser web (ou dans tout autre 



sont toujours disponibles (on peut 
deplacer la separation avec la souris), 
on peut parfaitement ouvrir de nou- 
velles fenetres (frames) comme dans 
tout bon programme X-Window. Vous 
I'avez done compris, Xemacs reunit le 
meilleur des deux mondes et rendra 
de nombreux services avant tout aux 
programmers, mais ceux qui saisis- 



sent des documents (en T e X/Lat e X, 
Sgml, Html, etc.) ne seront pas en 
reste. 

Fred Pesch 
http://www.linux-kheops.com/iine 



En hausse 
A La puissance d'Emacs 
A La richesse fonctionnelle d'Emacs 
A L'lnterface tres pratique 
A Dei extensions par dizaines 
A Un langage Lisp Integre 

En baisse 

▼ Cros consommateur de memoire 

▼ Cholx difficile entre Emacs 
et Xemacs 

Statut : Free software 

Source : http://Mww.xemacs.org 

Note 
• •••• 



Tkman 



Unix et en particulier Linux est un systeme d 'exploitation abondamment 
documente. Tkman permet d'acceder simplement et efficacement a la 
premiere source d 'informations : les manual pages. 



En mode console ou dans un 
Xterm, on utilise tres souvent la 
commande man pour trouver 
des explications sur les commandes 
du systeme. On trouve aussi en gene- 
ral sous forme de man les references 
des differentes libraries de program- 
mation installees sur le systeme. 
Consultation graphique 
Tkman est une surcouche graphique 
des utilitaires man et apropos (selec- 
tion de mans par mot-cle). C'est un 
veritable petit bijou de simplicite et 
d'efficacite. Tout d'abord, la presenta- 
tion graphique est tres agreable, ce 
qui rejouira ceux qui passent des 
heures et des heures a lire des mans 
(en general des programmeurs ou des 
administrateurs). L'interface est sobre 
mais parfaitement pensee. Le principal 
interet de Tkman reside pourtant dans 
les fonctionnalites supplementaires 
qu'il propose. 
Les hypermans 

En plus d'une fonctionnalite d'afficha- 
ge, Tkman permet de naviguer entre 
les man pages par hypertexte. Si une 



commande apparaft dans le man 
d'une autre commande, double-cli- 
quez dessus et Tkman vous affichera 
tes explications correspondantes. C'est 
un comportement courant sur le web 
mais c'est une nouvelle maniere tres 
agreabte de consulter les mans. Autre 
innovation : la possibilite de mettre en 
relief des parties du texte. Les fanas 
du surlignage seront ravis ! Tkman 
enregistre egalement toutes vos mani- 
pulations. II tient par exemple a jour 
un historique des pages consultees. 



En hausse 
A Simple, joli et efficace 
A Consultation hypertexte 

En baisse 
▼ Tkman ne fait pas le cafe 

Statut : Freeware 

Source : 

http://http.cs.berkeley.edu/~phelps/ 

Note 
• •••• 



Vous pourrez aussi creer votre propre 
selection de mans pour un acces rapi- 
de. En clair, Tkman est un outil indis- 
pensable, tout simplement ! 

Fred Pesch 
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man ; apropos XtCreateManagedWidget 
S«cUdib| m^lUghUJ + I -j History 



NAME 

XtCreateWidgBt,XtVaCrBateWidgHt,XtCreateManagedWldget, 
XtVaCreateManagedWidget, XtDastroyWldget - create and 
destroy widgets 

SYNTAX 

Widget X\CreatBWidgeiiname,widgetj:lass,parcnt,args, 
num_args) 
String name; 

WidgetClass midget _class; 
Widgelpar&tt, 
ArgLisi orgs; 
Cardinal num_args; 



e, widget_class,parent, ..) 



t, midget _dass, parent, 



Widget XtVaCreateWidgeWna 
String namei 

WidgetClass widget _dass; 
Widgtalparent; 

WldgetS 

args, num_args) 

String name; 

WidgetClass widget _dass; 

Widgetpcu-enfi 

ArgLlst ar£s; 

Cardinal man_args; 

Widget XtVaC reataMa nagedWldge t(.name, widgtt_dass,parcnt. 



ARGUMENTS 

args Specifies the argument lis 
resource defaults, 



Search [ 4 I fj j" 



18B linei J Mono 



Enfin une aide que Von peut lire facilement ! 



-& 



XFig, petit 
mais costaud ! 



XFig n'est cert.es pas un concurrent de CorelDraw pour 
Unix, mais il s'avere ideal dans de nombreux cas. 

Indus dans les utilitaires standards 
accompagnant LaT e x, XFig est 
I'antithese des usines a gaz tres 
tape-a-l'oeil mais qui demandent 
vingt ans de formation et beaucoup 
de temps devant soi tant 9a rame. A 
premiere vue, on a I'impression de se 
trouver devant un logiciel tres tres 
depouille qui ne sait faire que des 
constructions purement geome- 
triques. L'apparence est trompeuse : 




Tous les outils sont la, il ne me reste plus qu'a apprendre 
a dessiner. 

XFig cache des possibility inatten- 

dues. 

L "Interface 

Elle est minimaliste, c'est le moins 
que Ton puisse dire. Xaw3D ou 
neXtaw et une bonne session d'Editres 
s'imposent pour avoir quelque chose 
de presentable. Mais la encore, on 
finit par admettre que I'interface la 
plus sophistiquee n'est pas toujours la 
plus agreable. Ici, on a un panneau 
d'icones pour les outils, un pour les 
reglages et deux barres de boutons. 
Tout est accessible directement, d'un 
seul die. Par contre, chacun des trois 
boutons a une utilisation precise. 
Typiquement, les boutons du milieu 
et de droite permettent de decre- 
menter/incrementer un parametre 
tandis que le bouton gauche ouvre 



une boite de dialogue pour le saisir a 
la main. A tout moment, la fonction 
de chacun des trois boutons apparait 
dans la barre d'etat. On regrette par 
contre que certaines options impor- 
tantes, comme le choix de I'unite de 
mesure ou du format de page ne 
peuvent etre choisies que sur la ligne 
de commande ou dans les ressources. 
Un menu de parametrage ne ferait 
pas de mal. 
Les outils 

XFig est un programme de dessin 
purement vectoriel. Vous ne trouve- 
rez pas le trace a main levee ou autres 
aerosols, seuls les outils "mathema- 
tiques" sont presents. En revanche, il 
n'en manque pas ! Figures geome- 
triques, polygones, arcs, textes, lignes 
brisees, courbes de Bezier, splines... 
tout est la. Le seul format d'image 
disponible en import est I'Eps. II fau- 
dra done encore faire appel a Xv pour 
convertir les images que vous voulez 
inserer. On peut directement appli- 
quer tous les enrichissements que 
supporte X-window, comme le choix 
du motif de trace ou de remplissage, 
les fleches, etc. Par contre, XFig est 
d'une interactivity limitee en ce qui 
concerne la modification des para- 
metres : par exemple, pour changer 
une police de caracteres, vous devez 
le faire dans une boite de dialogue 
speciale, la modification sera ensuite 
repercutee sur le dessin. 
L edition 

XFig a tout ce que Ton attend d'un 
logiciel vectoriel : zoom parame- 
trable, grille optionnelle, regies... 
C'est la que Ton constate quelques 
defauts d'ergonomie mineurs, 
comme la necessite d'activer un 
mode particulier pour deplacer un 
objet (mineurs car il ne s'agit jamais 
plus que d'un die de souris). Le fait 
que I'undo/redo ne concerne que la 
derniere operation peut etre genant, 
mais c'est chercher la petite bete. 
XFig se revele a I'usage plutot rapide, 
et pas seulement en termes de vitesse 
de traitement, mais aussi en temps 



mis par I'utilisateur pour achever son 
oeuvre. En revanche, les possibility 
de structuration du logiciel sont assez 
sommaires puisqu'elles se resument 
au groupement/eclatement. On peut 
dire que de maniere generate, XFig 
vous laisse une grande liberie. Mais il 
faut parfois travailler un peu pour 
obtenir exactement ce que Ton veut. 
L'export 

On touche la le principal point fort de 
XFig. II fait appel a des convertisseurs 
externes capables de sauvegarder le 
dessin dans toutes sortes de formats. 
La premiere bonne surprise est le sup- 
port des formats bitmaps standard 
(Jpeg, Cif, Xbm/Xpm...). La presence 
de Postscript est une evidence pour 
une application sous Unix. Mais ce 
qui rend XFig indispensable, c'est le 
format T^X/LaT^. On peut done sau- 
ver son dessin directement au format 
T e X pour I'inclure ensuite dans un 
document sans se prendre la tete. 
J'en connais qui vont etre contents... 
Alors? 

Bref, XFig est un petit programme tres 
sympa qui meriterait une meilleure 
interface (elle commence a dater 
serieusement). C'est le compagnon 
ideal de T^ et de tout ce qui tourne 
autour, a commencer par LyX. 

jakub Zimmermann 

mvows 

2.02A-. 




En hausse 
A Simple et efficace 
A Omnipresent 
A Filtres d 'export 

En baisse 
T Interface 

Statut: Freeware 

Note 
• ••• 
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PROMO DU MOIS : 
Quaterback 5 vf 99f 

"Les5 CD-Rom 199f 



AMIGA 12QQ 



Carte Memoire OMo 


390f 


Blizzard 1230 1V OMo 


1100f 


Blizzard 1240T OMo 


2100f 


Blizzard 1260 OMo 


3790f 


Module SCSI-2 


700f 


AMIGA 4000 




Cyberstorm 40/40 OMo 


2890f 


Cyberstorm 60/50 OMo 


4690f 


Module Fast SCSI-2 


850f 


Cybervision 64 / 3D 4Mo 


1990f 


Picasso IV 4Mo 


2990f 


DKB3128 


1690f 


AMIGA 2000 




Blizzard 2060 OMo 


4690f 


Blizzard 2040 ERC OMo 


2690f 


ROM 3.1 




Amiga 500/600/2000 


499f- 


Amiga 1200/3000/4000 


599f 



FRAIS DE PORT : 
CD/jeux/Logiciel : 35f 
Carte/HD/Mem 
Ecran : 14' 
17' 
Tour : 



60f 
150f 
200f 
100f 



MEMOIRE /COPROCESSFUR 

Coprocesseur PGA 50Mhz 450f 

SIMM 32 bits 4Mo60ns 160f 

SIMM 32 bits 8Mo 60ns 330f 

SIMM 32 bits 16Mo60ns 650f 

SIMM 32 bits 32Mo60ns 1290f 

Disque Dur 1.6 Go IDE 1490f 

DisqueDur2Go IDE 1690f 

Disque Dur 2 GO SCSI 2490f 

Disque Dur 3.2 Go SCSI 2990f 

CD Rom 10x IDE Interne 750f 

CD Rom 1 2x SCSI Interne 1 390f 

DIVERS 

Lecteur HD 1 .76Mo interne 585f 

Souris Wizard 99f 

Tour Micronik A1 200 1 290f 

Alim Micronik Tour A1200 449f 

Boitier Clavier A1 200 390f 

Carte Zorro II Micronik 1590f 

Carte Zorro III Micronik 3190f 

Tour Micronik A4000 PCI 2690f 

Moniteur M1438 14" 2290f 

Moniteur IDEK 15" 2790f 

Moniteur IDEK 17" 4990f 

Alimentation 20A A1 200 449f 

Tablette Wacom Artpad 2 1290f 



LOGICIELS 

Wordworth 6 (vf) 490f 

Image FX v2.6 (va) 1190f 

SCALA MM400 (vf) 1 390f 

Turboprint 5 (vf) 449f 

I Browse (va) 249f 

Aminet 13,14,15,16,17,18 79f 

Aminet set 1 , 2 1 50f 

Aminet set 3, 4 199f 

Geeks Gadgets ADE 1 1 0f 

Amiga Tools 6 CD I29f 

Amiga Developer CD 95f 

Mods Anthology 21 9f 

Colonisation (va) 199f 

Sens. World Soccer 96/97 199f 

Sens. World Soccer Upgrade 129f 

SlamtiltAGA I49f 

Pinball Fantasies AGA 99f 

Jet Pilot 220f 

Mega Typhoon - PGA Tour Plus 1 49f 

Capital Punishment - Fifa 1 49f 

Chaos engine 2 249f 

Burnout 249f 

Tiny Troops 249f 

Alien Breed 2 249f 

Trapped Dk/CD 1 99f 

Akira CD32 149f 

PGA Tour golf CD32 99f 

Nemac IV CD-Rom 180f 

Legends CD-Rom 180f 

Pinball Illusions CD-Rom 99f 

Animatic CD-Rom * 49f 

Demos are Forever CD-Rom * 49f 

Textures CD-Rom * 49f 

Super Autos CD-Rom * 49f 

Net News Offline 1 CD-Rom * 49f 



PRIX NETS TTC MODIFIABLES SANS PREAVIS - CHEQUE A L'ORDRE DE TRACO-ANTINEA 



U REAM MARKET [Hk s 

Cyberstorm060/50Mhz4690 

Cybervision64/3D 4Mot990 

..____ , ■» rf , CDROM 12x Pioneer 890 

VOTRE SPECIALISTE Tower A1 200 1590 

Scanner A4+Scanquix 2190 



Dream vous propose de participer a cette nouvelle 

rubrique Dream Market. Particuliers, clubs, 

associations, boutiques, PME... 

Cette rubrique est pour vous. 

390 F. H.T. le pave en couleur ! 

Renseignernents : Valerie Ambrosio au 01 53 36 84 1 1 



|9 rue Duwez, 7500 Tournai, Belqiqu* 

Tel/Fax ■■ 069 226546 (Belgiauet 

0032 69226546 (France) 

I A12Q0 Desktop Pack...99FF/599FB 

I Banshee A1200 VF...85FF / 499FB 

Colonization EF 149FF / 899FB 
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Tix 



Reprenant toutes ies fonctionnalites du celebre Tk, 
I extension Tix rajoute de nombreuses fonctionnalites. 
Puissance, innovation et esthetisme sont au rendezvous. 



Tix se compose de deux parties 
distinctes : des widgets addi- 
tionnels pour Tk etune librairie 
pour creer soi-meme, facilement, de 
nouveaux widgets. Pour pleinement 
profiter de Tix (tout comme Tk), ('uti- 
lisation du langage Td coule de sour- 
ce, au moins pour ce qui concerne 
I'interface utiiisateur de vos futures 
applications. Vous i'avez compris, Tix 
est avant tout destine au program- 
mer. 

line extension de Tk 
La conception de Tix est basee sur 
une particularite des widgets de Tk : 
les widgets composes (compound 
widgets). Plutot que d'utiliser les wid- 
gets (boutons, barres de scrolling, 
textes, etc.) independamment les uns 
des autres, on utilise ici des contai- 
ners. Un container est lui-meme un 
widget mais contient des sous-wid- 
gets (subwidgets). Par exemple, le 
container tiXControl represente un 
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La combobox : un bon debut pour 
votre futur traitement de texte. 




champ d'edition numerique couple 
avec deux boutons (haut et bas). On 
accede a chaque sous-widget avec la 
commande subwidget plutot qu'en 
precisant un chemin complet (voir 
rubrique Tcl/Tk). La creation des 
interfaces s'en trouve simplified 
meme si on utilise encore de nom- 



les contraintes. On peut definir les 
positions des widgets en fonction des 
autres widgets presents. Les amou- 
reux de motif seront aux anges car 
c'est un procede tres puissant pour 
creer les interfaces. Tix rajoute aussi 
des fonctionnalites interessantes a Tk : 
nouveaux types d'image, fonctions 



NoteBook 
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Des boites de dialogue plus claires avec le logiciel Notebook 



Void un exemple de wiolget Tix : impressionnant ! 



breux widgets de Tk (Tix est un com- 
plement, pas un remplacement). 
Des widgets de haut-niveau 

La plupart des elements d'interface 
proposes par Tix sont dits de haut- 
niveau. On peut dire que Tk apporte 
pour sa part les briques de bases. 
Ainsi, on trouvera dans les widgets de 
Tix une boTte de selection de fichier 
complete (inspiree de Motif), un affi- 
cheur de fichiers et d'arborescences 
(pour faire votre propre gestionnaire 
de fichier), une combo box (champ 
de saisie et menu deroulant), des 
boites d'icones, etc. Le Notebook est 
aussi tres interessant : il dispose hori- 
zontalement un ensemble de bou- 
tons, chaque bouton est associee a 
un cadre qui peut contenir d'autres 
widgets. On peut ainsi creer des 
boites de dialogues tres complexes. 
Le widget PanedWindow inspire de 
motif permet de separer les fenetre 
en plusieurs parties redimension- 
nables. En fait, les widgets de Tix sont 
a la fois tres nombreux (impossible de 
tous les citer), complementaires a 
ceux de Tk et tres joli (plus joli avec la 
configuration par defaut que sous Tk 
mais c'est une affaire de gout). 
Mais ce n'est pas tout 
Quelques widgets de base tres inte- 
ressant sont aussi fournis : bulles d'ai- 
de, jauge, etc. Un nouveau gestion- 
naire de fenetre est disponible : 
tixForm. Ce gestionnaire est base sur 



utilitaires, gestion du window mana- 
ger Mwm, etc. Enfin, la librairie orien- 
tee objet Tix intrinsics permet de 
creer assez aisement des widgets en 
utilisant exclusivement le Tel (c'est 
plus facile qu'en C mais le resultat est 
plus lent). Pour tous les program- 
meurs Tcl/Tk, Tix est pratiquement 
indispensable rnais 1'interfacage avec 
le C est toujours aussi peu pratique 
(utilisez la Xlib, XForms ou Lesstif pour 
vos applications en C !) : a reserver 
aux applications lentes mais necessi- 
tant une interface (tres) evoluee. 



En hausse 
A Des widgets tres puissants 
A Une extension indispensable 
pour Tk 

A Le gestionnaire Form 
est excellent 

A Ideal pour creer de nouveaux 
widgets 

En baisse 
▼ C'est toujours aussi lent (sur des 
petites machines) 

V Dependence sur Tel et Tk (done 
trois dependances pour les 
applications) 

statut : Free Software (pas CPL) 
Note 
• •*•• 
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BurnlT! 



Crier un CD-Rom sur I' Amiga est chose 
facile grace a tous les utiiitaires existants. 
Feu Commodore avait ouvert le bat avec 
des utiiitaires en ligne de commande a 
I'epoque du Cdtv. Que de chemin 
parcouru depuis cette epoque heroique ! 




Heu... Que veulent dire les boutons ? 

BurnlT est un loglciel de maste- 
risation et de gravage de CD- 
Rom. II s'agit done de produire 
une image au format Iso 9660 d'une 
arborescence de vos disques durs, et 
de la transferer vers un CD-rom vier- 
ge via un graveur de CD. Les applica- 
tions sont diverses : sauvegarde de 
donnees sur un support fiable, crea- 
tion d'applications sur CD-Rom. 
Rappels 
Le format Iso 9660, qui constitue la 



norme en matiere de CD-Rom 
(Yellow book de Philips) est un format 
qui souffre aujourd'hui de son age 
canonique. En effet, il a ete cree dans 
une optique MsDos. Vous savez, ce 
soi-disant systeme d'exploitation, 
limite a des fichiers aux noms sous 
forme 8.3, aux noms de repertoires 
de 8 caracteres maximum, aux carac- 
teres limites au strict minimum (A-Z, 
0-9, _), ne prenant pas en compte les 
drapeaux (lecture - ecriture - execu- 
tion), et dont !a profondeur de sous- 
repertoires ne doit pas depasser 8 
niveaux ! L'lso 9660 de base (appele 
Level 1) est done soumis a ces restric- 
tions, et s'avere incompatible avec les 
exigences de VAmigaOS... L'lso 9660 
Level 2 permet de contourner ces 
limitations, et le protocole Rock ridge 
offre d'autres ameliorations neces- 
saires a VAmigaOS. Les CD-audio sont 
conformes a la norme CD-da (Red 
Book de Philips), et leur format n'a 
pas evolue depuis la creation de la 
norme CD-da. Le format Hfs est 
propre au Macintosh, reproduisant 
fidelement un disque dur Mac sur 
CD-Rom. Ce sont les formats les plus 
repandus. Mais il ne faut pas oublier 
le format CD-i {Green book de 
Philips), le Video-CD (White book de 
Philips), les formats hybrides (mixage 
d'lso 9660 et de Hfs), le multisessions 
(qui permet de graver un CD en 
rajoutant les donnees par sessions 
successives). Et malheureusement, 
BurnlT ne supporte qu'une partie de 
ces formats... 
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Possibilities de BurnlT 

Les differentes declinaisons de l'lso 
9660 sont supportees. L'lso Level 2 
avec les extensions Rock ridge etant 
gere, la creation de CD sous AmigaOS 
est possible. BurnlT sait egalement 
inclure les entetes du Cdtv et de la 
CD-32, ce qui permet de rendre vos 
creations CD bootables. Notez quand 
meme que vous devrez disposer des 
fichiers specifiques developpes par 
Commodore, qu'il est possible de se 
procurer aupres d'Amiga internatio- 
nal. La selection des repertoires est 
facilitee par des requesters. II est pos- 
sible de renommer, d'ajouter et de 
retirer des fichiers ou des repertoires 
pour composer I'image finale. 
Lorsque vous serez satisfait, vous 
devrez creer un fichier appele "Iso". 
Ce dernier sera envoye vers le graveur 
de CD-Rom. Le CD-da n'est pas 
oublie, et vous pourrez ajouter des 
pistes audio a vos CD. Enfin, le multi- 
session est supporte. 
Pour les pros 

Si les fonctions de base sont dispo- 
nibles depuis une interface agreable, 
il est necessaire de se plonger dans 
les subtilites du "Mode expert" pour 
exploiter reellement BurnlT. Ceci 
necessite de serieuses connaissances 
dans le domaine, et il faut utiliser des 
scripts qui s'averent etre proches d'un 
langage de programmation ! BurnlT 
permet alors d'obtenir un controle 
pousse sur les caracteristiques des CD 
produits, comme le "Pregap" (un 
timing avant une piste), le "Postgap", 
le mode Xa et ses particularites, le 
CD-da et ses drapeaux (Digital copy, 
Four channel, Pre-emphasis). Peu de 
logiciels (toutes plates-formes confon- 
dues) permettent ce type de 
jonglage ! 
Le gravage 

La plupart des graveurs de CD-Rom 
du commerce sont supported. 
Yamaha, Philips, Ricoh, Sony, Hp, 
Plasmon, Mitsumi, ils sont tous la... Et 
ceux qui pourraient ne pas s'y trouver 
possedent probablement une meca- 
nique interne compatible a celle 
d'une autre marque. Le gravage 
effectif du CD peut etre precede 
d'une simulation (pour les graveurs 



C'est clair : Burnit privHegie le format audio.. 



C 'est parti ! 
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/c logiciel souffre d'insuffisances. 
pratique. Face aux logiciels du meme type 
sur Mac ou Pc, BurnIT ne fait pas le poids. 
Sur Amiga, certains logiciels shareware sont 
capables de faire aussi bien, meme si la ges- 
tion de I'audio (CD-da) reste le point fort de 
ce logiciel. 

Fred Botton 



£n hausse 
A interface graphique pratique 
A Richesse des parametres 
A Support de la CD-32 

En baisse 

V Complexity rebarbative si on utilise 
les scripts 

▼ Pas degravage "a la volee" 

V Prix eleve 

Note 
• • 



Meme si {'interface semble complete, 

qui en sont capables). Sum/7" permet bien sur 
de specifier la Vitesse d'ecriture (limitee 
aujourd'hui par le materiel a 6X). 
Des insuffisances ! 

La plupart des logiciels de gravage de CD- 
Rom permettent de graver "a la volee". II 
s'agit tout simplement de creer une image 
virtuelle du CD-Rom. Le fichier sous forme 
Iso 9660 est alors cree en temps reel pen- 
dant le gravage sur CD-Rom. II est bien 
entendu necessaire de disposer d'une machi- 
ne assez rapide pour supporter ce genre de 
gymnastique, car le flot de donnees transfe- 
rees depuis le disque dur doit etre continu. 
Faute de quoi la copie echoue, et le CD vier- 
ge devient inuttlisable. Le multitache de 
I'Amiga rend cette technique un peu hasar- 
deuse puisque toute tache de fond est sus- 
ceptible de venir perturber le processus. Mais 
il suffit d'etre prudent ! Cette technique a 
pour avantage de diminuer le temps neces- 
saire pour produire un CD en otant I'etape 
"Creation d'un fichier Iso". II est dommage 
que BurnIT ne permette pas ce mode bien 



// est bon, de temps en temps, de faire le point sur les dernieres versions disponibies des 
logiciels que vous utilisez regulierement. Void done une petite liste pour verifier que vous etes a 
jour. Si ce n'est pas le cas, allez faire un tour sur un serveur Aminet ou chez le distributee du 
logiciel en question... 

• MUI (coucbe grapbique supplemental pour I'OS) : version 3.8 

• Picture Datatype : version 43.758a (pour CyberCfx seulement) 

• Picasso 96 (drivers pour cartes grapbiques Picasso) : version 1.19 

• MultiCX (commodite multMonctions) : version 2.72 

• MultiCX Prefs (editeurs de preferences pour MultiCX) ; version 3.28 

• Miami (coucbe TCP/IP) : version 2. 1 

• IBrowse (navigateur Web) : version 1. 1 1 

• AmFtp (client FTP graphique) : version 1.76 

• AmIRC (client IRC graphique) : version 1.S7 

• YAM (client mail grapbique) : version 1.3.4 

■ Visage (visualiseur d'images tous formats) : version 39. 14 

• ColdED (editeur de texte) : version 4.7.0 (voir le Labo pour un test complet) 

• PC-Task (emulateur PC) : version 4.2 

• mpega (player de ficbiers M PEC Audio) : version 2.6 

• Play16 (player audio multi-formats) : version 1.7 

■ XPKmaster.library (compression/decompression mutli-algoritbmes) : version 4.13 
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Port 36 h sans materiel = 40 F 
Port 36 h avec materiel = 70 F 
Assurance a 6000 F= +30 F 
Virement postal a +20 F 
Et ranger (En Europe) = +15 F 
Eurocheque = +15 F 
Cheque <f (range r = +60 F 
Priorltaire = +20F (CB uniquement) 



EDITIONS A.D.F.I. 
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PageStream 3.2.a VF 2490 F 1690 F 

Gabarits A.D.F.I. VF 240 F 

Scripts A.D.F.I. VF 240 F 

Effets de Gary VF 290 F 

Textures A.D.F.I 240 F 

Drapeaux du monde 3 D 340 F 

Filtre WordWorth VF 230 F 

Extension Border (en 2 volumes) VF 600 F 

Extension TextFX 2 VF 490 F 

Moteur TrueType VF 290 F 

Festivites A.D.F.I. VF 240 F 

Filtre JPEG VF 230 F 

Fontes Studio (48 fontes) VF 340 F 

TypeSmith VF 999-F 590 F 

WordWorth VF 540 F 530 F 

Bien Debuter A.D.F.I. VF A6oo 190 F 

Bien Debuter A.D.F.I. VF ai2oo/a40m 190 F 

Cours Jennifer Amos A.D.F.I. VF 190 F 

Cours Annabella GFA A.D.F.I. VF 320 F 

Cours Ophelie de HiSoft Devpac 3.50 390 F 

Aide Hypertexte deHiSoftDev paC 3.50 390 F 

Macros specialisees de HiSott Dev pac 3.50 490 F 

HiSoft Devpac 3.50 VF avec cours+aide+macros 795 F 

StormC ANSI/C++ version 1 VF 1490 F 

StormC ANSI/C++ version 2 VF 2490 F 

Storm Wizard 490 F 

Encyclopedic A.D.F.I. Tome 1 : Exec 320 F 

Encyclopedic A.D.F.I. Tome 2 : Materiel .. 320 F 

Decollates A.D.F.I. VF Mbmtirde reference . 290 F 

Theme L'espace A.D.F.I. pour D&oiiages 125 F 

Theme La mer A.D.F.I. pourDgcoiiages 140 F 

Theme L'alphabet A.D.F.I. pourD&oUages.... 120 F 
Theme Coloreliage A.D.F.I. pourDecoiiagcs.. 120 F 

Pilotes A.D.F.I. Stylus et Canon (LQ ou ESC/P2).... 190 F 

Spouleur A.D.F.I 240 F 190 F 

Emulateur TurboPrint ndcesske une rom 2.04+ . 450 F 

TopolinO adaplateur souris PC tout Amiga sauf A2000-. 245 F 
Topolino adaptateur souris PC pour A2000 290 F 

ArtEffect 1.5 VF 999^ 790 F 

ArtEffect 2.0 VF 1290 F 

ImageFX en VO 1190 F 

Cybervision 64 3D 1970 F 

PICASSO IV 4 MO ... 2940 F 

Scanner Epson GT 5000 SCSI 2490 F 

Scanner Epson GT 8500 SCSI 3190 F 

Scanquix (Epson. HP. Mustek-Paragon, on Artec) 690 F 

A.B.ll. (Le repaialeur de reference des disques dursl ....570 F 

ZIP IOMEGA 100 MO SCSI 1220 F 

Disquette ZIP 100 MO x 6 B3J3F/U) 560 F 

JAZ IOMEGA 1 GO Exteme SCSI 3850 F 

Disquette IAZ 1 GO x 3 (663.33 f/U) 1990 F 

LECTEUR HD AMTRADE 

Interne pour A500/1200C (T)/4000 (T)...450 F 

Interne pour A 1 200 Escom(T) 500 F 

Interne pour A2000 550 F 

Lecteur Amtrade H.D. externe 600 F 

Modem USRobotics Sportstervoice560oo..H70 F 
Modem USRobotics Sportster Rash .woo . 1440 F 
Modem USRobotics Courier voice jeooo ... 1890 F 
Blizzard 1230 68030 50Mhz 1050 F 

Blizzard 1 240 6804040Mhz pour 1200 Tower 1950F 

JeUX deSansa 175 ans 99 F 
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Visual tcl 



Prenez {'interface conviviale de Visual basic (linfame 
Vb), rajoutez-lui un langage digne de ce nom (Tci/Tk) 
et vous obtiendrez Visual tcl. 

La mode est au developpement 
rapide et au tout visuel. Visual tcl 
s'inscrit tout a fait dans ce mou- 
vement et herite par la meme occa- 
sion de tous les avantages et les 
inconvenients du 1 00% visuel. 
Une interface a la sauce Vb 
Visual tcl (Vt) est avant tout lui-meme 
un programme en Td/Tk mais Inter- 
face est rapide. Cela prouve a certains 
detracteurs qu'un programme en 
Td/Tk bien concu n'est pas forcement 
lent. Comme dans Vb, I'interface de 
Vt est composee d'une multitude de 
fenetres. En plus de la fenetre princi- 
pale, on utilise tres 
souvent la fenetre 
de gestion de la 
geometrie et la 
fenetre des pro- 
prietes (properties). 
On trouve aussi 
I'arborescence des 
widgets (elements 
d'interface), la liste 
des variables et 




Mori premier programme 
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Adieu les iignes de codes, vive la souris ! 



procedures globales, etc. II n'y a pas 
d'editeur de texte a proprement parte, 
mais on peut associer des blocs des- 
tructions a certaines actions (enfonce- 
ment d'un bouton, ouverture ou fer- 
meture d'une boite de dialogue, etc.). 
Developpement visuel 
Les applications crees avec Vt appa- 
raissent pratiquement de la meme 
maniere en cours d'edition et pendant 
I'execution du programme genere. 
Seules des poignees permettant de 
deplacer ou de changer la taille des 
widgets sont rajoutees et les actions 
ne sont bien sur pas prises en compte 
pendant I'edition. On ne peut pas 
faire plus visuel. L'etape un peu com- 
pliquee de gestion de la geometrie 
(gestionnaires packer et grid) s'en 
trouve grandement facilitee. II est 
d'ailleurs etonnant que Vt privilegie le 
"placer" qui est bien moins populaire 
car trop fige. La creation des menus 
deroulants n'est pas tres pratique car 
il est tres difficile d'apporter des modi- 
fications (ce sera surement corrige" 
dans une prochaine version, n'ou- 
blions pas que Vt est encore en beta). 
L' interactivity est par contre vraiment 
excellente : modifiez une propriete ou 
deplacez une poignee directement sur 
le widget et le resultat sera tout de 
suite affiche a I'ecran. C'est un excel- 
lent outil pedagogique (en premier 
lieu pour comprendre le packer). 
Creer une interface en Td/Tk a la main 
est parfois un peu lourd (lorsque I'ar- 
borescence est compliquee), c'est un 
autre avantage de Visual tcl. 
Visual Edi 7 

La partie interface est certes importan- 
te lorsque Ton cree un programme en 
Tci/Tk puisqu'en general, on utilise ce 
langage pour creer des applications 
simples et disposant d'une interface 
evoluee (pour la conception de logi- 
ciels plus complexes, les C/C++ et 
autres Motif sont surement de 
meilleurs choix). Mais Visual tcl ne 
permet pas vraiment de creer des pro- 
grammes complets, on I'utilise surtout 
pour generer I'interface et prendre en 
compte les manipulations de base 
(genre ce menu permet d'ouvrir cette 
botte de dialogue). Visual tcl cree alors 
un source en Tcl qu'il faudra modifier 
pour obtenir le programme finalise. II 



faut done comprendre ce processus 
de creation pour pouvoir rajouter du 
code. C'est pourquoi de nombreux 
programmeurs continueront a utiliser 
exclusivement I'editeur de textes et le 
clavier pour realiser ieurs pro- 
grammes. D'autres environnements 
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Les attributs sont simples a utiliser. 

plus complets existent comme Xfmais 
on se retrouve devant des interfaces 
bien trop complexes. En restant 
modeste, Visual Td gagne en simplici- 
ty ce qui ravira les debutants ou ceux 
qui ont besoin de realiser rapidement 
des applications simples (comme des 
scripts graphiques). 

Fred Pesch 



En hausse 
A Un programme simple et efficace 
A Parfaitpour le debutant 

En baisse 
▼ Interface un peu fouillis 
T On finit par revenir a Emacs 

Statut : Free software 
Source : 

http://www.neuron.com/stewart/vtci/ 

Note 
• •• 
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Ahi 



Un logidel genial 
de votre Amiga 



qui ameliore la qualite sonore 



longtemps reste une reference pour 
les musiciens et plus particulierement 
les demo-makers, il voit aujourd'hui 
ses performances depassees par les 
composants qui equipent les cartes 
Gravis ultrasound sur Pc. Pour palier a 
cela, quelques cartes sonores sont sor- 





FII_E5RVE:i& bit Mono , 
FILEStWEiib Dit BOno, .. 
FILE5RVE: it Dit stereo* 
FiLEaRUEiib bit stereo* 
FIt_E5RVE:B Dit MOPO , OE 
PRULR:1A Dit "9™* 
PRULR:i4 Dit stereo 
prulR:±a Dit stereo++ 
prulr:& Dit nono 
prulRiO Dit stereo 
PRUt_R:& Dit stereo++ 
PRULRiFast l& Dit Mor.o 
PfiULfl:rast 14 Dit stere 
PRULR Fast L& bit stere 

PRULR:FaSt & Dit MOHO 
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carte sonore additionnelle). De la 
meme maniere que Ton installe une 
nouvelle resolution graphique dans le 
tiroir Monitors, on placera dans le 
repertoire DEVS: du disque systeme 
les differents pilotes qui correspon- 
dent a votre configuration. Ainsi, 
ceux-ci seront alors reconnus et utili- 
ses par tous les programmes souhai- 
tant acceder aux entrees et sorties 
audio de I'Amiga. Enfin, Ahi est livre 
avec un programme de preferences, 
qui permettra de configurer le pilote 
utilise et d'agir sur I'ensemble des 
fonctionnalites proposees. 

Vincent Oneto 





Incroyable, ce logiciel passe votre chipset audio deSaU bits I 



Le chipset sonore de I'Amiga, 
Paula, nous donne une qualite 
de son plus qu'acceptable. Mais, 
avec le temps, il est malheureusement 
devenu un peu obsolete. II n'a jamais 
ete remplace ni ameliore depuis le 
tout premier modele d'Amiga (le 
1000, en 1985...). Et meme s'il est 



ties sur le marche, comme la 
Wavetools ou la Toccata. 
Un pilote universel 
Ahi, pour "Audio hardware interface", 
se propose de normaliser en quelque 
sorte I'acces aux fonctionnalites audio 
de I'Amiga, et ce quelque soit le 
materiel utilise (chipset interne ou 



En hausse 
A Ameliore la qualite sonore 
A Peut fonctionner avec juste 
le chipset de base 

En baisse 
▼ bgui.library 
ou Mui 3.3+ indispensables 

Statut : Freeware 

Note 
• •••• 



Mpega 



Relisez et jouez les pistes sonores des fichiers Mpeg 
sur votre Amiga I 



En ce moment, tout le monde ne 
jure plus que par le standard de 
compression audio Mpeg-3. De 
la folie ! Les sites Internet en regor- 
gent, vos amis Pcistes en gravent 
deux CD-Rom par semaine, et vous, 




Certes, a partir du Shell ce n'est pas tres joli. Mais c'est tres puissant. 



vous trepignez de rage... Halte la ! 
L' Amiga aussi sait jouer ce type de 
fichier, meme s'il est vrai qu'un 
68060 ne sera pas de trop pour obte- 
nir la qualite maximum, identique a 
celle des CD-audio. Le miracle se 
nomme Mpega. L'auteur de ce pro- 
gramme est un francais (Stephane 
Tavenard) qui s'emploie ferocement a 
optimiser ce player de version en ver- 
sion, gagnant ca et la un temps 
machine precieux. 
Complet 

Mpega reconnait les trois algorithmes 
du Mpeg audio et, couple a Ahi, offre 
une qualite de son 
exceptionnel (rap- 
pelons que le chip- 
set audio interne 
de I'Amiga n'est 
qu'en 8 bits !). 
Mieux, la possibili- 
ty de sauver et de 
decompresser un 
morceau dans un 
fichier audio stan- 
dard nous est 



offerte. Plusieurs formats sont recon- 
nus, dont I'Aiff. Differentes versions 
sont incluses dans I'archive, suivant le 
micro- processeur utilise et la presence 
ou non d'un co-processeur mathema- 
tique dans votre ordinateur. Du 
m&me auteur, mais dans une archive 
separee, on trouve egalement un 
"Genie" qui permettra de rejouer les 
fichier Mpeg audio tout en utilisant 
I'interface graphique de Delitracker, 
plus classique sur Amiga. 

Vincent Oneto 




En hausse 
A Lecture fidele des fichiers audio 

En baisse 
▼ Necessite une configuration 
haut de gamme (68030 a 50 Mhz 
minimum) 

Statut : Giftware 

Note 
• ••• 
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Dream directement 
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Passez vos petites annonces 

gratuitement et en priorite ! 
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11 CD-Rom -s 
299 francs P 
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Soit 25% d'economie 
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le CD- Rom 

Freedom 

Coktail 
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(distributions 

Linux pour Pc, 

Amiga, Atari, 

etc), (valeur 
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Oui, je souhaite m'abonner a Dream au prix de 299 francs. Je recevrai en cadeau les 6 CD 
Freedom Cocktail. 
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Installation 
facile de Linux 
sur Amiga 



Au fil des mois, les distributions de Linux pour Amiga sont de 
plus en plus completes. Grace au tout nouveau CD-Rom de 
Dream, nous vous offrons ce mois-ci ie systeme de base. 
Installation. 



Avant toute chose, signalons que 
cet article s'adresse a tous. Les dis- 
tributions de Linux allant en se 
simplifiant, nous avons prefere reprendre 
Installation de ce systeme a zero, avec 
une methode plus moderne. Que les lec- 
teurs ayant suivi les trois premieres 
rubriques de cette serie ne s'inquietent 
pas, ils n'auront pas a refaire les manipula- 
tions precedentes. Au contraire, nous vous 
donnons ce mois-ci, et en une seule fois, 
toutes les etapes de I'installation de Linux 
sur Amiga. 

Le materiel qu'il vous faut 
Linux fonctionne avec tous les micropro- 
cesseurs de la famille 68000, mais requiert 
imperativement une Mmu. La Mmu est 
une unite specialised dans la gestion de la 
memoire. Si ce composant est inclus dans 
le boitier des 68030, 68040 et 68060, il 
est en revanche totalement absent des 
68000, 68010, 68020 et 68EC030. Si 
votre microprocesseur fait partie de ces 
derniers, il faudra absolument que vous 
rajoutiez un composant de reference 
68851 sur votre carte acceleratrice (nor- 
malement, un emplacement vide est 
prevu a cet effet). De plus, Linux s'installe 
sur un disque dur qu'il formate lui-meme. 
II est done impossible d'utiliser Linux et le 
Workbench sur la meme partition. Aussi, 
nous vous conseillons I'achat d'un disque 
dur supplemental d'au moins 150 Mo 
(on en trouve a tres bas prix sur le marche 
de I'occasion). 



Linux fonctionnera-t-il ? 

Magie de I'informatique, il est possible de 
tester le bon fonctionnement de Linux sur 
votre Amiga sans meme I'installer. Nous 
allons en fait lancer un m\n\-Linux. Pour ce 
faire, allez dans le tiroir Amiga/Linux du 
CD-Rom que nous vous offrons en couver- 
ture. Decompressez sur votre disque dur 
(dans un tiroir quelconque) le fichier 
Boot.lha (reportez-vous aux pages CD 
pour de plus amples informations sur la 
decompression) et double-cliquez sur I'ico- 
ne BootLinux. A ce moment, I'ecran 
devrait devenir gris, puis noir avec un 
texte blanc qui defile. Si I'ordinateur vous 
demande d'entrer votre Login (tapez 
Root), e'est bon, vous etes sous Linux ! 
Faites un reset pour redemarrer I'Amiga. 
Preparer le disque dur 
II faut maintenant preparer I'arrivee de 
Linux sur le disque dur. Pour ce faire nous 
allons y creer deux partitions : une pour la 
memoire virtuelle (petite) et une pour 
Linux lui-meme (beaucoup plus grosse). 
Attention, creer deux nouvelles partitions 
sur le meme disque dur que le 
Workbench, detruira completement le 
Workbench ! Et meme s'il est possible de 
sauvegarder ses fichiers Amiga et de les 
reinstaller par la suite (sur une troisieme 
partition), nous recommandons fortement 
de ne pas toucher au Workbench et d'ins- 
taller Linux ailleurs, sur un autre disque 
dur. 
Pour preparer le disque dur, nous allons 



passer par I'utilitaire standard, HDToolBox, 
qui se trouve dans le tiroir Tools du 
Workbench (version 2.0 et plus). La 
fenetre du logiciel apparue, diquez sur le 
nom du nouveau disque dur, puis, succes- 
sivement, sur "Change drive type", "Define 
new", "Read configuration" et "Ok". Si la 
chose vous semble trop compliquee, nous 
vous conseillons fortement de Jeter un ceil 
aux manuels livres avec votre Amiga. 
Retournez ensuite a I'ecran principal 
d'HDToolBox, on re-selectionne le disque 
dur destine a Linux et on clique sur 
"Partition drive". A ce moment, un ban- 
deau horizontal divise en deux parties 
apparaTt en haut (une noire, une grise) de 
I'ecran. Le bandeau represente le disque 
dur et les parties colorees definissent les 
partitions. Cliquez sur la premiere (elle 
devient noire) pour la selectionner. 
Reduisez sa taille a environ 16 Mo a I'aide 
de la petite fleche qui se trouve entre les 
deux partitions (cette premiere partition 
sera destinee a la memoire virtuelle, 16 
Mo nous paraTt une bonne taille). Cliquez 
sur "Change" et assurez-vous que les para- 
metres "Bootable" et "Automount" ne sont 
PAS coches (sinon cliquez dessus). Repetez 
('operation pour la seconde partition qui, 
elle, doit occuper le reste du disque 
(faites-la glisser a gauche, bougez la fleche 
a droite, etc.). Une fois I'operation execu- 
ted, cliquez plusieurs fois sur "Ok" pour 
revenir a I'ecran principal d'HDToolBox et 
cliquez enfin sur "Save changes to drive". 
Installation temporaire du cote 
Amiga 

Avant de lancer I'installation a proprement 
parler de Linux, creez sur votre disque de 
demarrage, a la racine, le tiroir Linux 
(menu "Fenetre/Nouveau tiroir" du 
Workbench) et copiez-y tous les fichiers 



Watchtower qui se trouvent dans le tiroir 
Amiga/Linux de notre CD-Rom. Ce tiroir 
est temporaire et nous I'effacerons a la fin 
de cet article. 

Formatage du disque Linux 
Cliquez a nouveau sur I'icone BootLinux 
pour relancer Linux. Arrive a ce point, il 
convient de comprendre I'un des principes 
de Linux, a savoir sa facon de dormer un 
nom a un disque dur. Premier point : Linux 
reconnaft toutes les partitions presentes 
dans votre Amiga. Deuxieme point : Linux 
leur donne un nom de quatre lettres, de 
type hdal . Voici ce que signifie ce nom : 
la premiere lettre indique le type de 
disque dur ("h" pour Ide et "s" pour Scsi), 
la deuxieme est toujours un "d", la troisie- 
me indique le numero de disque ("a" pour 
le premier disque, "b" pour le second, 
etc.) et la quatrieme est un chiffre qui 
indique le numero de partition. Done, par 
exemple, hdbl signifie la premiere parti- 
tion du deuxieme disque dur Ide. 
Imaginons que vous ayez un Amiga 1200 
avec deux disques durs Ide, la configura- 
tion de vos disques sera done la suivante : 

• hdal, pour la partition de demarrage ou 
se trouve le Workbench. 

• hdbl, pour la partition Linux de memoi- 
re virtuelle. 

• hdb2, pour la partition reservee a Linux. 
Adaptez ces appellations a votre systeme 
et assurez-vous de faire les changements 
adequats dans les lignes qui suivent. 
Maintenant, tapez sous Linux les lignes sui- 
vantes (attention, le clavier est anglais) : 

/sbin/mkswap /dev/hdbl ■=!> 
/sbin/swapon /dev/hdbl ^> 
/sbin/mke2fs /dev/hdb2 >=> 
(Le disque dur se formate. . . ) 
mount -t ext2 /dev/hdb2 /mnt O 
mkdir /mnt 2 ^ 

mount -t affs /dev/hdal /mnt2 
cd /mnt ■=!> 
gzip -c -d 

mnt 2 /Linux /Watchtower- 2- 
root.tar.gz [ tar xvf - O 
gzip -c -d 

mnt 2 /Linux/ Watchtower- 2- 
usr.tar.gz | tar xvf - 
gzip -c -d 

mnt 2 /Linux/ Watchtower- 2- 
var.tar.gz j tar xvf - O 
gzip -c -d 

mnt2 /Linux/ Watchtower- 2 -usr- 
doc.tar.gz | tar xvf - ^ 

(Linux se decompresse...) 
Configuration de Linux 

Maintenant, nous allons editer un fichier 
texte qui decrit les disques nouvellement 
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formates, ceci afin de pouvoir demarrer 
directement Linux sur sa partition dediee. 
Rappelons que pour I'heure, nous sommes 
toujours dans un m\n'\-Linux lance a I'aide 
de I'icone Amiga BootLinux. Ce fichier 
s'appelle fstab et equivaut a la mountlist 
des Workbench 1.2 et 7.5. Pour ce faire, 
nous allons utiliser vi, I'editeur de texte 
standard sous Linux qui est, il faut bien 
I'avouer, un cauchemar. Tapez : 

cd /mnt /etc 
vi fstab 

Un texte devrait apparaitre a I'ecran. Les 
principals commandes de vi sont les sui- 
vantes : touches flechees pour se deplacer 
dans le texte, touche x pour effacer le 
caractere qui se trouve sous le curseur, 
touche i pour inserer du texte et touche 
<Esc> pour revenir en mode commande 
(apres avoir tape i). 

Descendez jusqu'a la ligne qui commence 
par 7dev/sda6" et changez-la par : 

/dev/hdb2 / ext2 defaults 1 
Puis, ajoutez en fin de texte la ligne : 

/dev/hdbl stop swap defaults 

II ne nous reste plus qu'a sauver le fichier. 
Appuyez sur <Esc>, puis tapez : 



Le caractere ":" s'obtient en faisant Maj+M 
sur un clavier anglais. Enfin, pour retour- 
ner sous AmigaOS, tapez (obligatoire, 
cette fois) : 

shutdown -r now 

L'ordinateur va certainement vous deman- 
der pourquoi, il suffit d'entrer n'importe 
quoi au clavier pour que le reset s'effectue 
dans ies dix secondes. 
C'est pas fini 

La seule chose qui nous reste a faire est de 
changer le contenu du fichier Amiga 
BootLinux pour qu'il lance le veritable 
Linux a partir de son disque et non plus le 
mm\-Linux qui nous a servi pour Installa- 
tion. Editez ce fichier avec un simple edi- 
teur de texte (Ed, Az, etc.) et changez-en 
I'unique ligne par une nouvelle qui corres- 
pond a ceci : 

Amiboot-4.0 -k vmlinux 

root=/dev/hdb2 video=pal 

Voila, c'est fait ! II ne vous reste plus qu'a 
effacer le tiroir Linux a la racine de votre 
disque de demarrage (celui qui contient 
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Dream Prof 

• Line partition ? 

Partitionner un disque dur revient a le deeouper 
en plusieurs morcenux. Mime si, physiquement, il 
n 'y a toujours qu 'un sen! disque dans votre 
ordiiiateur, I' Amiga pensera qu'il en aura 
plusieurs. L 'ewantage de eette teehuiqi/e estde 
pouvoir formater indepcndainment cliacuue des 
Partitions et de repanir entre e/les la faille totale 
du disque coiiinie bon nous semble. 

• Scsi ou Ide ? 

En miero-iiiforma/ique. i/exisfe aujourdliui 
deux "families" de disques durs : le standard Scsi 
et le standard Ide. Pardefaut. les Amiga 600, 
1200 et 4000 sont en Ide et les Amiga 3000, 
3000T et 4000T sont en Scsi. Neanmoins. il est 
possible de passer d'un standard a I'tmtreen 
mjoutant une carte d'extension, dite "eontroleur". 
qui est e/le-meme Scsi ou Ide. Ces caites viennent 
soitse branehersur un eonnecteur Zoriv lljlll 
(tout Amiga 2000, 3000 et 4000), soitsur le 
couneeteiir Cpu (Amiga 1000 et 500), soitsur le 
eonnecteur de lei carte aecelera/riee (tons les 
Amiga). A noter que Linux recommit toutes les 
caites d'exfeusiou Scsi. y compris les toutes 
dernieres de Phase 5, ainsi que les ancetres de 
Gvp, Commodore et Datajlyer. 



les fichiers Watchtower, pas celui qui 
contient BootLinux !) et a suivre reguliere- 
ment les rubriques En pratique Linux de ce 
magazine pour apprendre a changer le 
clavier, utiliser le Shell (Dream n° 38 et 
39), installer X-Window (I'interface gra- 
phique), etc. 

Dernier point, lorsque vous iancerez votre 
nouveau Linux, il vous demandera desor- 
mais d'entrer un login et un mot de passe. 
Le login est "root" et le mot de passe est 
"Linux". Bon courage ! 

Yann Serra 
> Indique un retour ligne. 
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Installation 
de Linux/Red 
Hat 4.1 

Le repertoire /RedHat du CD de Dream contient une distribution 
complete de Linux/.RedHat 4. 7 pour plates-formes x86. Si vous 
etes un peu febrile a i'idee d'instailer Linux, pas de panique, 
nous allons vous accompagner... 




Cette distribution requiert un Pc base 
sur un processeur de la famille x86, 
du 386 au Pentium (sans oublier les 
compatibles Cyrix et Amd). Linux peut 
fonctionner avec seulement 2 megas de 
Ram, mais il est fortement conseille de dis- 
poser de 4 megas ou plus. X Window est 
plus gourmand. II vous faudra done 8 
megas minimum, et 16 pour etre a I'aise... 
La plupart des cartes graphiques sont sup- 
portees, et vous n'aurez aucun probleme 
sous Linux. Pas de probiemes non plus sous 
X Window, sauf dans le cas de la Matrox 
Mystique. C'est en effet I'une des seules 
cartes graphiques qui ne soit pas reconnue 



Linux, Dos, et la vfat 



Lorsque Linux rencontre une partition 
MsDos, il la considere comme du MsDos 
pur, e'est-a-dire sans support des noms 
longs n't distinction des majuscules et 
minuscules. Imaginons que vous ayez un 
deuxieme lecteur Ide formate sous 
Windows 95. Par defaut, Linux ie 
"mountera" en MsDos. Si vous voulez 
profiter des noms longs, il va vous falloir 
tui dire d'utiliser le support vfat. Dans un 
premier temps, il faut "umounter" le 
lecteur (par exemple, umount /d), puis le 
"mounter" a nouveau en vfat (par 
exemple : mount /dev/hdbl /d -t vfat). 
II est reconnu que le support vfat n'est 
pas sur a 100%, et qu'il vaut mieux etre 
prudent. Dream vous en dim plus dans 
un procha'm numero. 



pour le moment par le serveur X Window 
fourni (XFree86), mais vous pourrez I'utili- 
ser en Vga de base (640x480). Enfin, vous 
devrez avoir des notions d'anglais. Linux 
parle la langue de Shakespeare. II vous fau- 
dra done vous armer d'un dictionnaire si 
vous n'etes pas habitue au jargon informa- 
tique anglais ! 
Avertissements 

^installation telle que nous la decrivons 
s'adresse au neophyte. Nous supposons 
que vous allez dedier un disque dur a 
Linux. Ce qui veut dire que toutes les even- 
tuelles donnees qui s'y trouvent seront 
effacees et perdues. Notez egalement qu'il 
ne s'agit pas d'une distribution commer- 
ciale. Nous ne repondrons done a aucune 
question concernant I'installation et les 



eventuels probiemes que vous 
pourriez rencontrer. Les explications qui 
suivent sont donnees a litre indicatif et ne 
sauraient se substituer a un service tech- 
nique, ni a des ouvrages specialises. Pour 
disposer d'une assistance, mais aussi des 
toutes dernieres versions de Linux, il est 
recommande de faire appel a des distribu- 
teurs commerciaux de Linux et d'utiliser 
leurs produits. Ce que nous vous enga- 
geons vivement a faire si vous vous sentez 
depasse par les evenements. 
Premiere etape 

II faudra noter quelques informations sur 
votre hardware avant de commencer I'ins- 
tallation. Vous devrez savoir de quel type 
de lecteur CD-Rom vous disposez. Cette 
aide couvre les lecteurs Ide/Atapi et les lec- 




Selection des packages : il y en aura pour tout le monde. 
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Vos efforts se verront recompenses par un bureau ... a la Win95 (bouhou I). 



teurs a interface proprietaire SoundBlaster. 
Les iecteurs Scsi et les lecteurs a interface 
proprietaires ne seront pas decrits, et vous 
devrez lire attentive merit les instructions a 
I'ecran. Vous devrez enfin identifier votre 
carte graphique (modele, taille memoire), 
et votre ecran. 
Deuxieme etape 

Pour installer notre Linux, nous allons creer 
deux disquettes. Elles serviront a charger 
Linux dans la memoire de votre Pc, afin 
d'acceder au CD-Rom depuis Linux et 
demarrer I'installation. Nous supposons 
que vous allez creer les deux disquettes de 
boot depuis Dos (ou une session Dos sous 
Windows). Formatez deux disquettes. 
Tapez "d:\dosutils\rawrite" (pour 
les exemples qui suivent, veillez a rempla- 
cez "d" par la lettre correspondant a votre 
lecteurCD). Tapez "d:\images\baot.img" 
a la premiere question, et "a :" a la deuxie- 
me. Inserez la premiere disquette dans le 
lecteur et appuyez sur Entree. Faites 
de meme avec la deuxieme disquet- 
te avec comme nom d'image 
"d:\images\supp.img". Cette deuxie- 
me disquette (notee supp) ne sera pas for- 
cement utilisee lors de I'installation. 
C'est parti ! 

Inserez la disquette Boot dans votre lec- 
teur, allumez votre Pc, et attendez... 
Lorsque vous aurez la main : 

LILO 

Welcome to Red Hat Linux I 

Boot : 



proprement 



Attention... A I'instar de Windows, et a la 
difference de MsDos, il faut fermer 
correctement une session Linux avant 
d'eteindre la machine. Faites "shutdown 
-h now". Lorsque Linux aura affiche 
"System halted", vous pourrez eteindre 
votre machine et continuer a lire Dream ! 



Appuyez sur la touche Entree. Linux va se 
charger en memoire. Quelques preci- 
sions sur I'installeur avant de poursuivre. 
La touche Entree permet de valider un 
choix (nous appellerons cela "Valider" 
par la suite). La touche Tab permet de 
cycler parmi les options presentees. Les 
fleches de direction seront parfois egale- 
ment necessaires. 

Color choices 

Are you using a color 

monitor ? 

Yes No 

En bon francais, on vous demande si 

votre ecran est en couleur. Le choix par 

defaut est Yes. Si vous voulez le changer, 

utilisez la touche Tab (n'ayez pas peur 

d'essayer). Lorsque vous etes certain de 

votre choix, validez. 



Red Hat Linux 
Welcome to Red Hat 



PCMCIA Support ? 

Yes No 

Si vous n'avez pas de cartes PCMCIA, choi- 

sissez " No " validez. 

Installation method 

What type of media contains the 

packages to be installed ? 

Local CDROM (installa- 
tion depuis un CDROM) 

NFS Image (installa- 
tion en reseau) 

Hard Drive (installa- 
tion depuis un disque dur) 

FTP (installa- 

tion depuis un serveur FTP] 
Nous allons effectuer I'installation de Linux 
depuis un lecteur CDROM local. Validez. 

Insert your Red Hat CD 
into your CD drive now 
Si ce n'est pas deja fait, inserez le CDROM 
Dream dans le lecteur CD et validez. 

CDROM Type 

What type of CDROM do 
you have ? 

IDE (ATAPI) 

SCSI 

Other CDROM 



Apres I'installation de Linux, II est necessaire de creer un campte utiiisateur, moins 
dangereux que le compte Root (puisqu'on peut tout faire sous Root). Reportez-vous a la 
rubrique En pratique Shell depuis Dream n°38. Tapez "adduser" suivi du nom du compte 
(par exemple : "adduser fred"). Le compte est bloque, et necessite une petite 
manipulation. Tapez "vim /etc/passwd". En bas de I'ecran, vous verrez le nom de votre 
compte, suivi de ":" et d'une etoile. A I'aide des fleches, positionnez-vous sur I'etoile, tapez 
sur la touche "x". Elle doit avoir disparu. Tapez ":"puis"wq" et appuyez sur la touche 
Entree. Pour associer un mot de passe a ce compte, tapez "passwd" suivi du nom du 
compte ("passwd fred"). II vous sera demande 2 his par securite. Pour vous connecter 
sous le nouveau compte, passez sur une autre console avec Alt et une touche de fonction 
(Alt-F2 par exemple), et tapez votre nom suivi du mot de passe. 



■^ 



You may now mount other partitions within your Filesystem. Many users 
like to use separate partitions for /usr and /home for example. You may 
also mount your DOS or OS/2 partitions to make them visible to Linux. 

Device Size Partition type Mount point 

/dev/hdal 41296 Linux native / # 

wsmmmsmsm — 



g 



j 



«» 



SCSI configuration 
Do you have any SCSI 



Choisissez en premier lieu la partition root (repertoire /) du type Linux Native. 



Resolutions et X Window 



Pour changer de resolution au vol sous X 
Window, faites Ctrl-Alt-+. Sympa, non ? 



Vous atlez devoir preciser le type du lecteur 
CD-Rom dont vous disposez. Si vous dispo- 
sez d'un lecteur CD-Rom branche sur ['in- 
terface Ide, choisissez Ide (Atapi). Si vous 
disposez d'un lecteur CD-Rom sur carte 
SoundBlaster ou d'un lecteur sur interface 
proprietaire, choisissez Other CD-Rom. A 
I'aide des fleches haut et bas, faites votre 
choix et validez. 

Si votre lecteur est Ide/Atapi, vous devez 
normalement passer directement a 11). Si 
vous avez un lecteur CD-Rom 
SoundBlaster, I'installeur va vous proposer 
plusieurs choix, correspondant aux inter- 
faces proprietaires qu'il reconnait. 
Selectionnez celui qui vous convient (Ie dri- 
ver SoundBlaster/Panasonic est Ie dernier 
de la liste) et validez. 



Modules options 
Auto Probe 
Specify options 
L'installeur a en fait besoin de connaitre les 
details de configuration hardware de votre 
lecteur CD-Rom. II s'agit de I'adresse de 
base et de I'irq du CD. (Attention, ce n'est 
PAS I'adresse de base et I'irq de la carte 
SoundBlaster !). Le plus simple est de choi- 
sir I'option AutoProbe, qui va tenter de 
detecter automatiquement ces parametres. 
Attention, la detection peut prendre du 
temps (plus de 2 minutes), en vous laissant 
devant un ecran desesperement vide. Si 
rien ne se passe au bout de 5 minutes, 
AutoProbe a certainement echoue, et vous 
devrez consulter la documentation de 
votre lecteur CD et verifier les jumpers de 



votre carte pour connaTtre les valeurs 
exactes... Vous devrez relancer ['installation 
puis choisirez Specify options au lieu de 
AutoProbe... 



Installation path 
install 
Upgrade 
Nous effectuons une installation. Validez. 




Adapters ? 

Yes No 

Choisissez No si vous n'avez pas de lecteur 
Scsi. Une exception cependant : les lec- 
teurs Zip parallels. 

Nous voici arrives a I'une des etapes les 
plus complexes de I'installation de Linux. 
Explications : nous allons preparer notre 
disque dur et le reformater pour qu'il recoi- 
ve Linux. Vous devrez done etre bien cer- 
tain de ne pas y avoir laisse de donnees 
importantes, elles seraient **irremediable- 
ment perdues** ! II est possible de jongler 
astucieusement avec I'utilitaire de parti- 
tionnement pour conserver des donnees 
existantes, mais e'est une manipulation un 
peu pointue pour un debut sous Linux, et 
elle fera I'objet d'un article complementai- 
re par la suite. 

Partition Disks 

/dev/hda 

/dev/hdb 
Done Edit Cancel 
Choisissez le device correspondant a votre 
disque dur (par exemple /dev/hda pour le 
premier disque dur Ide), choisissez Edit et 
validez. Dans notre exemple, nous utilisons 
le device /dev/hda. Nous sommes mainte- 
nant en train d'utiliser I'utilitaire "fdisk". La 
philosophie de fdisk est de creer une ou 
plusieurs partitions, de leur donner des 
attributs. Tout ce que vous ferez sera sans 
effet reel sur votre disque dur tant que 
vous ne sauverez pas le resultat de votre 
travail (commande "w"). "m" permet 
d'obtenir un listing des commandes pro- 



mux 



SI X Window n'a pas fonctionne au premier essai, essayez depuis root I'utilitaire 
"SuperProbe" (commande a taper en faisant attention aux majuscules), qui tentera de 
detecter votre carte. Vous noterez avec soin les parametres qu'il vous renverra. II faudra 
ensuite lancer xf86config, et suivre le guide. Tout est en anglais, ce n'est pas forcement 
tres parlant, mais on arrive en general a un resultat avec un peu d'obstination. Attention 
cependant : it se peut que SuperProbe n'arrive pas a gerer votre carte graphique. Soyez 
pret a eteindre votre ecran s'il est completement brouille, vous pourriez I'endommager... 
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En p r a t i q 



Multiples consi 



Vous n'etes pas limite a une seule console 
sous Linux. Eh oui, cet Os est multitache I 
Faites Alt-FI, Alt-F2 etc. pour acceder 
aux autres consoles... 



posees par fdisk. Tapez done sur "m" puis 
validez (attention, vous etes en clavier 
americain !). Vous y apprendrez que "p" 
permet de visualiser ies partitions exis- 
tantes, que "d" permet d'en effacer, et 
que "n" permet d'en creer de nouvelles. 
Enfin "w" quitte fdisk en sauvant vos 
modifications. Nous allons d'abord utiliser 
"p" pour verifier s'il existe deja des parti- 
tions (e'est le cas si votre disque dur etait 
formate sous Dos ou Windows). II va falloir 
Ies detruire une par une en utilisant la 
commande d. La numero de la partition 
sera demande a chaque fois. Assurez-vous 
que vous avez bien tout efface avec la 
commande "p" (it ne doit plus rien rester). 
Nous allons simplifier au maximum et creer 
deux partitions. La premiere contiendra 
Linux, et la seconde sera utilisee comme 
zone de swap (de la memoire sur disque si 
Ies applications que vous utilisez se reve- 
lent trop gourmandes). La regie commu- 
nement admise est d'utiliser une partition 
swap egale a la taille de votre memoire 



Ram. 16 megas de Ram : 
d'environ 1 6 megas. 
Utilisez "n" pour deman- 
der a creer une partition, 
choissez "p" pour une 
partition primaire, puis 
indiquez "1 " pour !e 
numero de la partition. 
Entrez "1 " pour specifier 
le debut de la partie (il 
s'agit du cylindre 1). II 
faut ensuite specifier au 
choix le dernier cylindre, 
ou la taille de la partition. 
Comme nous allons enco- 
re creer une partition de 
swap a la suite de celle-ci, 
le plus pratique est de 
preciser la taille de notre 
partition. En supposant 
que nous disposons d'un 
disque dur de 500 Mo, 
moins 16 Mo de swap, 
notre partition doit faire a 
peu pres 484 Mo. La syn- 
taxe est +tailleM (soit 
dans notre cas +484M). 
Attention encore aux 
subtiiites du clavier 
americain I Ca y est, 
e! le est creee, notre parti- 



partition swap 



tion ! Vous pouvez verifier en tapant "p". 
Pour la swap, meme methode. "n" pour la 
creer, "p" pour une partition primaire, "2" 
puisqu'il s'agit de la deuxieme, le cylindre 
de depart vous est indique (il suffit de le 
retaper). Indiquez ensuite le cylindre de fin 
puisque cette partition occupera tout I'es- 
pace libre restant sur le disque dur. Rapide 
verification avec la touche "p". Si vous 
vous etes trompe, il suffit d'effacer Ies par- 
titions avec "d" et de recommencer... 
Avant-derniere etape, nous allons preciser 
a Linux quelle est notre partition de swap, 
"t" pour changer de type, "2" pour la 
deuxieme partition, et "82" pour specifier 
le type "Linux swap" ("L" vous donne la 
liste des types disponibles). Un dernier "p" 
pour verifier que tout va bien, et vous pou- 
vez sauver le fruit de vos efforts avec 
"w" (attention au clavier americain, encore 
une fois !). Les parametres vont etre ecrits 
sur votre disque dur, et vous aliez retour- 
ner sur I'ecran bleu de I'installeur. Vous 
venez de passer I'etape la plus compliquee 
de I'installation. Heureux ? Choisissez 
Done, et validez. 



Verifiez que I'etoile est bien devant le nom 
de la partition, choisissez Ok et validez. 

Swap 

Initializing swap space 
Votre partition swap est en train d'etre pre- 
paree... Patientez un peu. 



Select Root Partition 

/dev/hdal 
Choisissez votre partition principale Linux 
et validez. 



Active Swap Space 
What partitions would 

you like to use for swap 

space ? 

[*] /dev/hda2 



Partition Disk 

You may now mount other 
partitions within your filesys- 
tem 

Vous pouvez ici specifier le noms sous les- 
quels seront montees vos partitions, si 
d'autres que celle que vous venez de creer 
sont disponibles. Vous pouvez leur donner 
un nom, sachant que la partition root 
devra etre montee sous "/". Si par exemple 



Paresseux ? 



Le shell bash permet de completer les 
commandes que vous tapez avec la 
touche Tab. Si les noms des fichiers ou 
des repertoires sont compliques, n'hes'itez 
pas a en user et abuser I 




Votre environnement dans quelques mois, personnalise au maximum I 



En pratique 



^ 



ette MSDos ? 



5/ vous avez installe le package de connectivity Dos/Windows, vous pourrez lire une 
disquette MSDos, et y ecrire... "mdir a:", "mcopy". A vous de decouvrir ces 
commandes... 



ajouter des bibliotheques pour Xfree Svga 
Server. 



vous disposez d'un disque dur Ide supple- 
mental MSDos sous /dev/hdbl, position- 
nez-vous sur la ligne correspondante, choi- 
sissez "Edit" et donnez-lui le nom /dosd 
(en souvenir du d: du Dos). Si vous avez 
suivi a la lettre nos indications, choisissez 
tout simplement "Ok" etvalidez. 

4E> 

Format partitions 

What partitions would 
you like to format? 

/dev/hdal 

[ ] Check for bad 
blocks 

Mettez une etoile devant les partitions que 
vous desirez formater, et cochez egale- 
ment la case [ ] Check for bad blocks si le 
formatage doit verifier ta presence d'er- 
reurs sur le disque dur. II est preferable de 
tout formater avec verification d'erreurs. 
Choisissez ensuite Ok, et validez. 

Components to install 
C Development 
Development libraries 

Nous allons maintenant selectionner les 
composants que nous allons installer. 
Selectionnez tout ce qui vous interesse 
(developpement C, systeme X Window, 
jeux, etc.). De toutes facons, vous pourrez 
toujours installer, desinstaller ou mettre a 
jour des composants par la suite. Evitez de 
cocher la case [ ] Select individual pac- 
kages si vous n'etes pas devenu un expert 
Linux ! Choisissez "ok" et validez lorsque 
vous aurez effectue votre choix. 
Maintenant, vous allez laisser I'installeur 
faire son travail. Cette etape est assez 
longue. C'est le moment d'aller vous faire 
un cafe. 



Pour utiliser un lecteur, vous devrez le 
monter ("mount" in english). Si ce n'est 
pas deja fait, creez un repertoire sous le 
nom que vous desirez. Par exemple 
"mkdir /cdrom" pour un lecteur CD. Puis 
faites le "mount". Par exemple "mount 
/dev/hdd /cdrom " pour un lecteur CD. 
Vous ne pouvez desormais plus ejecter le 
CD-Rom. La commmande "umount 
/cdrom" le liberera. 



Install log 
L'installeur vous indique d'un fichier 
/tmp/in stall. log sera cree, avec le detail de 
I'installation. Validez. 

Configure keyboard 
What kind of keyboard 
do you have ? 

Avec les fleches de direction, recherchez 
"fr-latinl" pour obtenir un clavier francais, 
et validez. L'installeur va vous repondre par 



Monitor Setup 
Si votre moniteur est dans la liste, selec- 
tionnez-le. Validez. Validez encore pour 
passer a t'ecran suivant. 

Monitor Setup (conti- 
nued) 

Si vous savez de quoi votre moniteur est 
capable (plongez-vous dans la doc !), indi- 
quez-le. Sinon, choisissez Standard Vga, 
640x480 @ 60 Hz (vous pourrez changer 
ceci par la suite). Validez. 



Monitor Setup (conti- 



Installed Packages 



a 



a a a a 



Documentation Development 



□ □ a □ 



Games Daemons 



aaa 



Query 



Verify 



Configure 



Packages selected: 



Glint, I'utilitaire graphique de gestion de packages fourni avec le Red hat, permet 
d'installer, de desinstaller ou de mettre a jour facilement vos applications Linux. 



un " Keymap loaded " (validez). A partir de 
maintenant, vous serez enfin en clavier 
francais, et vous n'aurez plus a patauger 
pour trouver vos touches... 



Configure Mouse 
Specifiez le type de souris adapte a votre 
materiel, choisissez "Ok" et validez. 



«> 



Vous devez indiquer les plages de fre- 
quences supportees par votre moniteur. Le 
mode 50-90 est generalement supporte. 
Mais choisissez moins si vous n'etes pas sur 
de vous. Validez. 

Video Memory 
Indiquez la tail le de la memoire video dont 
dispose votre carte graphique et validez. 



Pick your serial port 
/dev/cuaO (COMl under 
DOS) 

Choisissez le port serie dedie a votre souris 
(il y a de fortes chances que ce soit le port 
/dev/cuaO - COMl ). Validez. 
& 

Choose a card 
II s'agit maintenant de preciser le type de 
votre carte graphique. Avec un peu de 
chance, elle doit se trouver dans la liste. 
Seiecttonnez-la, et validez. L'instatleur va 



Clock chip configura- 
tion 

L'installeur vous recommande "No clock- 
chip". On ne va pas le froisser... Validez. 

Select Video Modes 
Mettez une etoile devant les modes que 
vous desirez obtenir... Choisissez ensuite 
"Ok" et validez. 



L'installeur va effectuer un rapide test 



video. S'il reussit, c'est parfait, et il y a fort a parier que X Window 
demarrera sans broncher. S'il echoue, pas de panique. Cela veut 
dire que la configuration de votre carte video n'est pas correcte. 
Vous pourrez utiliser Linux sans problemes, mais X Window necessi- 
tera quelques manipulations de configuration... 

Network configuration (LAN) 
Choisissez No (pas de reseau pour I'instant) et validez. 

<£» 

Configure time zones 
Remontez dans la liste et choisissez Europe/Paris (a moins que vous 
ne soyez pas en France Metropolitaine. Dans ce cas, choisissez ce 
qui convient le mieux a votre region geographique. Et envoyez- 
nous une carte postale !). Choisissez Okay et validez. 

<£» 

Root password 
II faut un mot de passe pour le compte root. II doit contenir au 
moins 6 caracteres... Comme pour chaque nouvelle saisie de mot 
de passe sous Linux, il vous sera demande deux fois pour confirma- 
tion. Ne I'oubliez pas ! 



Lilo Installation 
/dev/hda 
Choisissez "Ok" et validez. 



Lilo installation 



Validez. 

Bootable partitions 
Vous pouvez indiquer des noms pour d'eventuelles partitions boo- 
tables par Lilo. Dans notre cas, appuyez sur la touche Entree. 



Done 
Ouf ! C'est enfin termine. Otez la disquette du lecteur, et appuyez 
sur la touche Entree. 
Si tout s'est bien passe, Linux devrait booter. 

0m 

Prompt Red Hat Linux release 4.1 

Kernel 2.0.27 

Local host login : 
Le monde de Linux vous attend ! Tapez roo" pour vous connecter, 
tapez ensuite votre mot de passe, et vous y etes... 

Si vous n'avez eu aucune erreur lors du test de la carte video pen- 
dant I' installation, vous pouvez essayer de lancer X Window. Tapez 
"startx". Si tout va bien vous allez vous retrouvez sur un ecran 
copiant le look Windows 95. A vous maintenant. Si par contre la 
commande a echoue, prenez votre courage a deux mains et lisez 
I'encadre Configurer X Window. 
A vous de jouer maintenant ! 

Fred Pesch 



Choisissez votre disque du 



Avant le partionnement avec fdisk, il est necessaire de cboisir un 
disque. Sous Linux, les dlsques durs sont designes par des fichiers 
de peripheriques (devices). Ainsi /dev/hda correspond au premier 
disque dur Ide (/dev/hdb au deuxieme etc.). Pour le Scsi, le 
premier disque correspond a /dev/sda et ainsi de suite. Attention, 
ne vous trompez surtout pas de disque, vous pourriez perdre vos 
donnees (mais on se remet facilement de la perte de Win 95). 



Tout I'univers 

de IX 

sur le Web ! 



www.linux-kheops.com 




•Les documentations 

(format html ou 

telechargeable) 

Manuel utilisateur RedHat 

4.1, Debian 1.2.9, 

Slackware 96 3.2... 

Guide XFree86 3.2, Metro 

X, configuration noyau 

2.0/2.1... 

Le guide du Rootard, Linux 

Facile, etc. 



•Les liens Linux 

Ou trouver editeurs de 
textes, editeurs html, 
clients email, browsers, 
tableurs, traitements de 
textes, gestionnaires de 
fichiers, utilitaires 
systemes, utilitaires 
graphiques... 
Les acteurs commerciaux 
du monde Linux 
Les Web-zines consacres 
a Linux 



•La liste des produits 
Linux par Kheops 

Le catalogue des produits, 
les promos du mois, les 
revendeurs en France... 






|?z pas a vous connecter ! 

Logiciels du Soleil 

^Hlini - BP 1 1 2 - 06 802 Cagnes sur mer cedex 
tel : 04 93 14 01 55 - fax : 04 93 14 36 75 
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Premiers 
pas avec Tk 



Programmer des outils graphiques en Td/Tk, c'est ovant tout 
comprendre la structure des interfaces utilisateurs et la gestion 
de la geometrie de /'extension Tk. 



Tel et Tk sont deux outils differents. 
Le premier est un langage proche 
des iangages de scripts propres 
aux shells, dans une version un peu plus 
evoluee et surtout beaucoup plus exten- 
sible. L'extension Tk s'occupe des inter- 
faces graphiques sous X-Window (ou 
meme MacOS et Window$). On peut faire 
appel aux fonctionnalites de Tk depuis de 
nombreux Iangages (C, Lisp, guile, python, 
etc.) mais le langage le plus a meme de 
profiter de Tk est le 7c/. Plutot que de pre- 
senter Tel dans sa globalite, puis Tk, nous 
allons voir directement comment ils inter- 
agissent pour arriver rapidement a notre 
objectif : creer des outils graphiques. 
Les widgets de Tk 

Une interface en Td/Tk est composee de 
fenetres et d'elements d'interface que Ton 
nomme des widgets. Ces widgets peuvent 



etre des boutons, des zones de saisie, des 
barres de scrolling, des barres de menus, 
etc. Certains widgets peuvent contenir 
d'autres widgets, comme les fenetres ou 
les cadres (frames). Dans ce cas, il faut 
que ce widget parent gere la position et 
la taille des widgets qu'il contient, c'est la 
gestion de la geometrie. Ce concept exis- 
te dans de nombreuses autres librairies 
d'interface utilisateur sous X-Window, en 
particulier dans le X toolkit. Un dernier 
type de widget est disponible : les wid- 
gets composes (compound widgets). Ces 
widgets sont composes d'autres widgets 
mais disposent d'une interface de pro- 
grammation propre. Seule la barre des 
menus et les fenetres a defilements cor- 
respondent a cette definition dans Tk, 
mais des extensions comme TiX ajoutent 
de nombreux widgets composes (nous y 



Fils de la fenetre principale 

Fils du cadre .framel 

Un autre fils de .framel 



Figure 1 : le packer en action. 



reviendrons). Une extension graphique de 
Tel comme Tk est done avant tout un 
ensemble de widgets et les nouvelles ins- 
tructions qui permettent de les gerer. Les 
differents widgets disponibles en Tk sont 
donnes en encadres. 
Une structure arborescente 
Une interface utilisateur complete est 
done composee d'un ensemble de wid- 
gets qui compose une hierarchie de type. 
Cette hierarchie forme une arboresence 
avec la fenetre principale de I'application 
a la racine. Chaque widget est done desi- 
gne par une place dans I'arborescence et 
un nom. Le nom de la fenetre principale 
est la chaine vide mats un nom de widget 
ne doit pas etre vide. Construisons rapide- 
ment une telle arborescence. Lancez wish 
(I'interpreteur Tk) et tapez les instructions 
suivantes : 

$ wish 

% label . labell -text "Fils de 

la fenetre principale" 

% frame . framel -relief raised 

-bd 2 

% label . framel . labell -text 

"Fils du cadre .framel" 

% label . framel . label 2 -text 

"Un autre fils de .framel" 

% pack . labell . framel 

. framel . labell . framel . Iabel2 

La figure 1 montre le resultat obtenu 
apres la saisie de ces instructions. Ne vous 
souciez pour ['instant pas des parametres 
qui suivent un signe moins et les valeurs 
associees (ceci dit, c'est assez parlant). 
Nous avons cree trois labels (un simple 
affichage de texte) et un cadre. Le pre- 
mier label descend de la fenetre principa- 
le et se nomme labell. Nous utilisons la 
chaine .labell pour preciser son nom et sa 
place dans la hierarchie des widgets. Le 
"." permet de separer les widgets et signi- 
fie "Pere de". On cree ensuite le cadre 



.frame! qui descend done aussi de la 
fenetre principale. Ensuite viennent deux 
autres labels : labell et Iabel2 qui descen- 
dent du cadre que nous venons de creer. 
Pour designer labell , on utilise la chaTne : 

. frame 1. labell 

qui signifie : 

(fenetre principale) (pere de) 
framel (pere de) labell 

Cette methode est tres pratique pour tout 
de suite savoir ou se trouve tel ou tel wid- 
get. L'autre interet est de pouvoir utiliser 
plusieurs fois les meme noms : on n'a pas 
le droit de creer un autre .framel .labell 
mais on peut creer un nouveau 




Figure 2 : les effets du parametre -side. 



.frame2. labell (a condition de creer 
frame2). L'inconvenient majeur pour des 
interfaces complexes est la longueur des 
noms pouvant resulter (genre 
.framel .framel .framel .labell !), e'est 
pourquoi on essaie de limiter le nombre 
de lettres par widget dans ce cas. La der- 
niere instruction vue ci-dessus doit vous 
sembler quelque peu etrange. On appelle 
tout simplement le gestionnaire de geo- 
metrie qui va s'occuper du positionne- 
ment et de I'afficfiage des trois labels et 
du cadre de notre premier "programme". 
La commande pack appelle le packer qui 
est le gestionnaire de geometrie le plus 
utilise mais aussi le plus complexe des 
trois disponibles : placer, packer et grid. 
Cestion de geometrie 
Le gestionnaire de geometrie que nous 
avons utilise est done le packer mais nous 
n'avons precise aucun argument. Par 
defaut, le packer utilise la taille optimale 
de widgets enfants qu'il gere. II place les 
differents widgets de bas en haut. La 
parametres -side permet de changer ce 
comportement : les possibilites sont left 
(gauche), right (droite), top (haut), bot- 
tom (bas). L'option par defaut est bot- 
tom. Essayez les commandes suivantes : 

% pack .framel -side right 
% pack .labell -side left 

On obtient alors la figure 2 avec le label 
.labell a gauche et le cadre .frame! et les 
labels qu'il contient a droite. Vous pouvez 




Le tour d'horizon des widgets de Tk : itnpressionnant I 



vous amuser a changer cette valeur mais 
essayer de rajouter des widgets et vous 
verrez que les resultats deviennent de 
plus en plus etranges. En fait, ce para- 
metre -side n'indique pas ou exactement 
doit se placer le widget mais ou le ges- 
tionnaire de geometrie doit aller chercher 
de la place. La fenetre principale gere la 
geometrie de .frame! et .labell mais e'est 
le gestionnaire de geometrie associe au 
cadre .frame! qui gere les widgets qu'il 
contient. Pour differencier les differents 
widgets situes a un meme niveau (geres 
par un meme gestionnaire), il y a une 
notion d'ordre. On peut preciser quel 
widget sera place (et done affiche) avant 
tel autre widget, etc. Le packer dicte aussi 
aux widgets enfants comment ils doivent 
se comporter lorsque le widget parent 
change de taille (par exemple, lorsque 
I'on modifie la taille de la fenetre principa- 
le). Vous verrez au cours des prochains 
mois que le packer n'est pas evident a 
maitriser mais e'est un element essentiel 
de la programmation en Td/Tk. Le placer 
utilise des coordonnees statiques (les 
interfaces sont done elles aussi statiques) 
et le gestionnaire grid n'est utilise que 
pour creer des grilles de widgets (d'ou 
son nom), le packer est beaucoup moins 
limite. Apres cette etape preliminaire un 
peu complique mais indispensable, nous 
realiserons notre premier programme 
Td/Tk des le mois prochain. 

Fred Pesch 
http://www.linux-kheops.com/line 



Les widgets de 



Void les elements d'lnterface que vous 
pourrez utiliser dans vos programmes : 

• fenetres top-niveau 

• cadres 

• labels (une Hgne de texte) et messages 
(plusieurs lignes) 

• bouton, bouton radio, bouton a cocber 
(checkbutton) 

• boites de liste 

• barres de defilements 

• echelles (scales) 

• zone d'edition (une seule ligne de 
saisie) 

• barres de menus, menus deroulants et 
menus popup ou cascade 

• editeur de texte (avec possibilites 
d'hypertexte et integration d'autres 
widges) 

• la canvas : un widget tres ouvert qui 
permet de dessiner et d'integrer 
d'autres widgets. 

Pour un bon tour d'horizon de ces 
widgets et de ieur utilisation, allez dans 
le repertoire /usr/lib/tk4.x/demos/ (ou x 
est le numero de sous-version de Tk, le 
dernier est 2 mais pour vous, e'est peut- 
etre I). Lancez le script widget (e'est un 
sbell script qui appelle lui-meme wish) et 
laissez-vous impressionner par cette 
demonstration ecrite par Mr. Ousterhout 
en personne. 



^-^x^- 



Initiation 
a Java 



Ajourd'hui, nous allons ecrire 
un premier vrai programme en 
Java en utiiisant ce que nous 
avons appris jusqu'a present 



Comme on n'a pas encore vu 1'heri- 
tage, nos possibilities sont tres limi- 
tees mais on va s'en tirer avec 
honneur. Ce sera en plus I'occasion 
d'aborder quelques elements simples. 
T'as pas une allumette? 
Vous connaissez surement ce jeu : vous 
avez 21 allumettes au depart et chaque 
joueur peut en prendre une, deux ou 
trois a tour de role. Celui qui prend la 
derniere perd. Maintenant, je vous donne 
deux minutes pour trouver I'algorithme 
que nous allons utiliser. 
Les annees 70... 

L'age d'or de la ligne de commande ! Eh 
oui, notre jeu sera en mode texte, nous 
n'en connaissons pas encore assez pour 
faire un beau programme graphique. 
D'ou la question : comment fait-on pour 
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lire et ecrire en mode texte ? En fait, I'en- 
vironnement Java pre-definit la classe 
System qui possede (entre autres) les 
champs out et in, lesquels sont respecti- 
vement la sortie et I'entree en mode 
caractere. Pour ecrire, on utilise la bonne 
vieille methode print. Par exemple 
System. out. print ("iconoclaste"). La 
methode println fait la meme chose, avec 
un retour chariot en plus. Pour lire une 
ligne, c'est plus subtil : in ne permet de 
lire que des tampons d'octets. Nous, 
nous voulons une ligne de caracteres. 
Pour cela, il faut passer par un objet de la 
classe DatalnputStream (bibliotheque 
java.io), laquelle permet de lire sur un 
flux d'entree de facon formatee. Pour ce 
faire, il existe une methode readLine. Pas 
de panique, nous reparlerons de tout ceci 
en details, le temps venu. 
De String a int 

lei, le but est de saisir au clavier le 
nombre d'allumettes que le joueur veut 
prendre. Probleme : readLine nous ren- 
voie une String (chafne de caracteres). II 
va done falloir convertir cette derniere en 
entier (nombre). Un simple cast n'est pas 
possible ici, car String est une classe et 
non un type primitif. Mais, rappelez-vous 
: il existe des classes pre-definies qui cor- 
respondent aux types primitifs. On s'inte- 
resse en fait a la classe Integer qui posse- 
de, 6 bonheur, un convert isseur 
(constructeur) des String en Integer. 
Nous allons done creer une instance 
d'lnteger en passant notre String comme 
parametre au convertisseur. II devient des 
lors possible de recuperer la valeur grace 
a la methode intValue. 
Le programme 

Quelle sera I'allure de notre classe 
Allumettes ? On aura besoin de trois 
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champs: "nombre" (int), pour stocker le 
nombre d'allumettes restant, "prendre", 
qui sera un tableau de int contenant ie 
nombre d'ailumettes a prendre lorsque 
c'est a la machine de jouer (en fonction 
du nombre restant modulo 4, cf. enca- 
dre), et "entree", qui sera le fameux 
objet de classe DatalnputStream pour lire 
System. in. Le constructeur prendra en 
parametre le nombre d'allumettes au 
depart et le jeu sera lance par la methode 
jeu(). Regardez le programme, on le 
commentera en details juste apres. 

import java.io.*; 
class Alumettes { 

private int nombre; 

private DatalnputStream entree; 

private int[] prendre; 

public Alumettes ( int nb) { 
nombre=nb; 

entree=new 
DatalnputStream(System.in) ; 
prendre-new int [4]; 
prendre [0] =3; 
prendre [ 1 ] ^prendre [ 2 ] =1 ; 
prendre[3]=2; 
} 
private void machine ( ) { 

int pris=prendre[nombre%4] ; 
System, out .print ( " J ' en prends 
"); 

System. out. println(pris) ; 
nombre=nombre-pris ; 
if (nombre--0) 

System. out .printlnf "Tu as 
gagne " ) ; 
} 

public void jeu ( I throws 
lOException { 
int joueur; 
String s; 
while (nombre>0) { 

System. out. print{"Il en reste 
"); 

System. out. println(nombre) ; 
for ( joueur=Q; joueur<l || 
joueur>3 | j nombre- joueur<0; ) { 

System. out .print ( "Tu 
joues: " } ; 

s=entree . readLine ( ) ; 
j oueur = new 
Integer ( s ) . intValue ( ) ; 
} 

nombre=nombre- j oueur ; 
if (nombre>0) 

machine ( ) ; 
else 

System, out .printlnf" J' ai gagne") ; 



static public void main(String[] 
P) ( 

try { 

Alumettes a=new 
Alumettes (21) ; 
a.jeuO; 
} 
catch (lOException e) {} 



Remarquez la directive import java.io.*. 
Le caractere * a ici le meme sens que 
sous le Shell : c'est un "joker". En gros, 
cela signifie "importer tout ce qui est 
dans java.io". La declaration des trois 
champs ne pose aucune difficulty. 
Passons maintenant au constructeur. La 
aussi, rien de complique. On decale 
DatalnputStream en passant System. in en 
parametre (car System. in est le flux qu'on 
veut lire), puis on cree le tableau prendre 
avec les bonnes valeurs. 
Le tour de I'ordlnateur 
La methode "machine" est appelee quant 
I'ordinateur doit jouer. Elle consiste a 
aller chercher dans le tableau "prendre" 
le nombre d'allumettes qu'elle doit 
ramasser. Pour cela, elle consulte la case 
numero "nombre d'allumettes module 
4". Les operateurs arithmetiques de Java 
sont identiques a ceux du C, ainsi, le 
modulo se note %. Apres avoir ecrit le 
message "j'en prends X", la methode teste 
si I'ordinateur a perdu {c'est-a-dire si le 
nombre d'alumettes restant est 0). II 
s'agit ici d'un bon vieux "if", identique a 
celui du C. Meme la comparaison est 
similaire : elle se note == (a ne pas 
confondre avec = qui designe I'affecta- 
tion). De maniere generale : toutes ces 
choses sont identiques du Java au C, c'est 
pourquoi nous n'allons pas nous etendre 
dessus. 

La methode jeu 

Cette methode lance le jeu et tourne tant 
que la partie n'est pas terminee. Heeep, 
une minute, c'est quoi, la, ce machin, 
throws chepaquoa ? II s'agit du traite- 
ment des exceptions. Si c'est du chinois 
pour vous, ne vous en occupez pas, le 



compilateur nous oblige a le mettre mais 
pour I'instant, on s'en fiche. C'est 
quelque chose dont nous parlerons apres 
avoir vu I'heritage. Promis, c'est tres 
simple ! 

La methode jeu, bis 
Apres les declarations des variables 
locales, on demarre une boucle while. 
Pour ceux qui ne connaissent pas le C, 
cette boucle tourne tant que la clause 
entre parentheses est vraie. Dans notre 
cas, ca boucle tant qu'il y a des allu- 
mettes. On affiche un message disant 
combien il en reste et on attaque la saisie 
de I'utilisateur. Nous voulons qu'il entre 
un nombre entre 1 et 3, mais il faut aussi 
que ce soit realiste : hors de question de 
prendre trois allumettes s'il n'en reste 
plus qu'une I On utilise pour ca une 
boucle for dont on voit ici la richesse. La 
variable joueur est initialised a et on 
boucle tant que sa valeur n'est pas accep- 
table. II n'y a pas de clause d'iteration ici, 
on laisse done simplement sa place vide. 
C'est le corps de la boucle qui fait cette 
fameuse saisie, en lisant d'abord une 
chaine de caracteres (instance de String) 
puis en passant par une instance 
d'lnteger pour la convertir en entier. 
Enfin, on calcule le nombre d'allumettes 
restant et si le joueur n'a pas gagne, on 
appelle "machine" pour que I'ordinateur 
prenne son tour. 
Le "main" 

Comme cette classe est une application, 
elle doit avoir sa methode statique 
"main". Comme dans les exemples pre- 
cedents, elle cree une instance 
d'Allumettes et invoque la methode jeu 
de celle-ci. Toute la sauce autour (try et 
catch) concerne les exceptions. Et encore 
une fois, c'est obligatoire ici meme si, 
pour le moment, on s'en moque. 
The end 

Allez, amusez-vous bien avec ce petit jeu, 
la prochaine fois, nous passerons a la 
vitesse superieure en attaquant I'heritage. 
Nous allons enfin comprendre a quo! sert 
reellement un Iangage a objets et ce 
qu'on peut 

en faire. D'ici la, preparez de I'aspirine... 
jakub Zimmermann 



am 



Si c'est votre tour et qu'il reste encore cinq allumettes, vous n'avez aucune chance de 
gagner. On peut generaliser ceci en disant que nous sommes surs de perdre si le nombre 
d'allumettes est un multiple de 4 plus 7 (verifiez, ca marche !). Quand la machine joue, 
elle calcule done le nombre d'ailumettes modulo 4 : si ie resultat vaut 0, elle en prend 3, si 
le resultat est 2, elle prend 1 et si c'est 3, elle en prend 2. Si le resultat est 1, c'est que ca va 
mal. II ne reste qu'a en prendre 7 et esperer que I'adversaire va se planter I 



-^ 



Initiation 



au 




Toujours plus loin dons la 
programmation de I'AmigaOS 
et du Workbench ! 

Le mois dernier, nous sommes passes 
a ia vitesse superieure avec une utili- 
sation de la librairie gadtools. Ce 
mois-ci, nous gardons cette allure avec un 
exemple d'utilisation des datatypes. 
Que sont les datatypes ? 
Tout d'abord, certains doivent se deman- 
der a quoi peuvent bien servir les data- 
types. En fait, c'est fun des points forts du 
systeme Amiga. Pour vous en convaincre, 
effectuons une petite comparaison avec 
Windoze XX. XX (NT ou pas). Sur Pc, la 
reconnaissance de fichiers est basee sur 
leur extension. Done, si un fichier image 
Cif ne comporte pas d'extension, il ne sera 
pas reconnu comme tel. Bon d'accord, cer- 
tains me dirons qu'un type de fichier Pc 
connait les types de contenu Mime, mais 
ca ne lui permettra jamais de faire ce que 
fait ('Amiga avec les datatypes. En effet, 
I'Amiga peut effectuer bien plus que de 
simples reconnaissances : les datatypes 
sont capables de charger un fichier et d'en 
effectuer une visualisation, et cela pour 
TOUT type de fichier (image, son, video, 
fichier source, executable, ...). II suffit sim- 
plement de posseder le datatype approprie 
pour ce fichier et le tour est joue. Mais le 
meilleur est pour la fin : comme les data- 
types font partie integrante du systeme 
(3.0 ou plus), chaque logiciel peut s'en ser- 
vir, soit pour effectuer une simple recon- 
naissance, soit pour visualiser des fichiers. 
C'est ainsi que de petits utilitaires comme 
Multiview ou Viewtek (environ 50 Ko) sont 
capables de visualiser TOUS les types de 
fichiers. En plus, ils ne seront jamais depas- 
ses puisqu'ils pourront s'adapter a tous les 
nouveaux types de fichiers. Encore une 



fois, il suffit de se procurer dans le domaine 
public le datatype approprie. 
Notre exemple 

Apres cette petite introduction sur les data- 
types, penchons-nous sur notre petit 
exemple d'utilisation. Nous allons juste 
vous montrer comment examiner un 
fichier en utilisant les datatypes, et tout 
ceci en C bien sur. Le programme cree une 
commande qui doit comporter un ou plu- 
sieurs fichiers a examiner en argument. 
Explications 

Le listing est marque de commentaires /* 
COM x */. Ces commentaires nous servi- 
ront de references pour nos explications. 
COM 1 : nous commencons par inclure les 
fichiers dont nous avons besoin et entre 
autres le "datatypes.h". Puis on declare des 
pointeurs globaux sur les librairies que 
nous utiliserons. 

COM 2 : quelques "define". Rappelons 
que, lors de la compilation, les "define" 
sont directement remplaces par leur 
valeur. Done, chaque apparition du "defi- 
ne" TEMPLATE dans le listing (apres sa 
declaration) equivaut a ecrire 
"NAMES/M/A" a sa place. 
COM 3 : la fonction principaie. 
COM 4 : declaration de toutes les variables 
que nous utiliserons. Tous les types speci- 
fies (STRPTR, DataTypeHeader,...) sont 
contenus dans les fichiers que Ton a inclus 
en COM 1. Ce sont des types propres a 
AmigoOS. Pour les connaitre de facon plus 
precise, je vous conseille de vous docu- 
mented par exemple en achetant le CD 
developer qui contient les documentations 
au format AmigaGuide de toutes les librai- 
ries standards de I'Amiga. 
COM 5 : on teste la version du systeme (les 
datatypes ne sont connus qu'a partir du 
systeme 3.0). 

COM 6 : on initialise a tous les elements 
du tableau "options". 



COM 7 : lecture des arguments de la ligne 
de commande. Vous remarquez que nous 
n'avons pas utilise les arguments de la 
fonction main() pour ce faire. En effet, la 
fonction ReadArgO de "rdargs.h" permet 
de lire les arguments en specifiant le for- 
mat AmigaDOS de la commande. Ici, on lit 
un arguments de type "NAMES/M/A" (voir 
les documentations pour la description de 
la syntaxe complete). 

COM 8 : ouverture de la datatypes. library. 
COM 9 : ouverture de I'iffparse. library. 
Nous en avons besoin pour la fonction 
IDtoSTR. 

COM 10 : on convertit ie tableau "options" 
en un tableau de chaines de caracteres 
(STRPTR). 

COM 1 1 : on boucle tant qu'il y a une 
option (tant que la chame n'est pas a 
NULL). 

COM 12 : si Ton souhaite inspecter le 
fichier specifie, il faut le signaler au syste- 
me. Ceci se fait grace a la fonction Lock(). 
Celle-ci a besoin de savoir de quel type 
sera 1'acces (ici ACCESS_READ : en lecture). 
Cette etape est importante car elle permet 
au systeme de s'y retrouver lorsque plu- 
sieurs processus ont besoin d'acceder au 
meme fichier en meme temps. En plus, 
une variable "lock" est necessaire pour la 
suite... 

COM 13 : on appelle tout simplement la 
fonction ObtainDataTypeA() sur le "lock" 
cree precedemment pour obtenir les infor- 
mations sur le type de ce fichier. 
COM 14 : on decortique la variable prece- 
demment creee et on en extrait les infor- 
mations desirees (le nom du datatype, Ie 
nom du type, ...). 

COM 15 : on se debarrasse de la variable 
de type "DataType". 

COM 16 : on "delock" le fichier grace a 
UnLock() puis on passe a I'argument sui- 
vant de la ligne de commande (names++ : 
positionne le pointeur automatiquement 
sur I'element suivant du tableau). 
COM 1 7 : fermeture de la librairie iffparse. 
COM 18 : fermeture de la librairie dataty- 
pe. 

COM 19 : liberation de la memoire occu- 
pee par la variable "rdargs" qui contient les 
arguments de la ligne de commande. 
NON, c'est deja fini ?! 
Ben, y'a plus gand chose a dire, a part que 
les plus robustes d'entre vous pourront 
essayer d'etendre ce petit programme pour 
en faire un visualiseur. Mais la, il faut 
approfondir beaucoup plus et surtout, une 
double page dans un magazine est loin 
d'etre suffisante... 

Richard Thibault 
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/* CCM 1' 

#include 
#include 
#include 
# include 
#include 
#include 
#include 
#include 
# include 
#include 
#include 
#include 
#include 
#include 
#include 
ttinclude 
#include 
# include 
# include 



<exec/ types. h> 
<e»sc /msrctry . h> 
<exec/libraries.h> 
<dos/dos.h> 
<dos/rdargs .h> 
<dos/dDsextens .h> 
<catatypes/datatypes . h> 
<datatypes /datatypesclass . h> 
<libraries/if fparse .h> 
<string.h> 
<stdio.h> 

<clib/dos_protos .h> 
<clib/exec„protos .h> 
<clib/datarypes_prDtos.h> 
<clib/if fparse„protos .h> 
<pragrrBs/dos_j3ragnBS . h> 
<pragmas /exec_pragmas . h> 
<prag/[BS/datatypes_pragmas ,h> 
<pragras/if fparse_jjragmas . h> 



extern struct Library *SysEase, *DOSEase; 
struct Library *DataTypesBase, *IFFParseEase; 



#dsfine TEMPLATE "NAMES/M/A" 

#define CET_NSME 

#define OPT_MAX 1 



if (DataTypesEase = CpenTribrary {"datatypes. library", 



/* CCM 9 V 

if (IFFParseEase = CpenLibrary ("iffparse. library", 



/* CCM 10 */ 

narres = (S'IRPIR *) cptiais [OPTJNRME] ; 

/* CCM 11 */ 

while (*namss) 

{ 

/* CCM 12 */ 

if (lock = Lock (*names, ACCESSREAD) ) 

{ 

/* CCM 13 */ 

if (dtn = CfotainEataTypeA (DIST_FIIE, (APTR) 
L)) 

{ 

/* CCM 14 */ 

dth = dbri->dtn_Header; 

printf ("information sur: %s\n", *namss) ; 

printf (" Description: %s\n", dth- 



>dth_Marns} 
>dth_ 



printf ( " 



NCm de base: %s\n", dth- 



printf (" Type: %s\n", GetDIString 

( (dth->dth_Flags & DIF„TYPE_MA£K) + DIMSGJTYPEjDFFSEr) ) ; 

printf (" Groupe: %s\n", GetDIString 

(dth->dtli_GroupID) ) ; 

printf (" ID: %s\n\n", IDtoStr (dth- 

>dth_ID, buffer] ) ; 

/* CCM 15 V 
ReleaseDataType (dtn) ; 



/* CCM 3 V 
void rain (void) 
{ 

/* CCM 4 */ 

struct DataTypeHeader *dth; 

struct DataType *dtn; 

UBrTE buffer [6] ,- 

EP1R lock; 

ULCTG options [OFTjyRX] ; 

struct RDArgs *rdargs; 

SIRPIR *names ; 

/* CCM 5 */ 

if (SysEase->lib_Versian < 39) 
t 
printf ("necessite le systems 3.x"); 



else 

PrintFault (IoErr (), *names) ; 
/* CCM 16 */ 
unlock (lock); 
■ 

else 
PrintFault (IoErr (), *narres) ; 



/* CCM 17 V 

CloseLibrary (IFFParseEase) ; 



printf ("Impossible d'ouvrir iffparse. library 



/* CCM 18 */ 

Close! library (DataTypesEase) ; 



} 



/* CCM 6 */ 

msmset (options, 0, sizeof (options)); 

/* CCM 7 */ 

if (rdargs = ReadArgs {TEMPLATE, (LCW3 ■'(options, NULL)) 



printf ("Impossible d'ouvrir datatypes. library V39\n") ; 

/* CCM 19 */ 

FreeArgs (rdargs) ; 
} 
else 

PrintFault (IoErr (), MJLL); 



/* CCM 8 V 
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L'Assembleur 
sur Amiga 

La fenetre est une idee revolutionnaire qui a change a tout 
jamais la conception de I'informatique. Ce mois-ci f nous vous 
apportons des eclaircissements sur les parametres utilises 
precedemment. Le listing du mois sera un peu en decalage par 
rapport aux fenetres, il s'agit d'un fractal en couleur ! 



Le mois dernier, nous avons vu com- 
ment ouvrir un ecran. La procedure a 
suivre pour ouvrir une fenetre est tres 
proche. II s'agit a nouveau de remplir une 
structure de donnees (NewWindow) avec 
les options desirees et de I'envoyer en para- 
metre a la fonction de I'lntuition. library qui 
s'occupe des ouvertures de fenetres 
(OpenWindow). Cependant, quelques pro- 
prietes importantes doivent etre soulignees : 

- Une fenetre s'ouvre toujours dans un 
ecran ; 

- Plusieurs fenetres peuvent cohabiter dans 
le meme ecran ; 

- Une fenetre herite de certains attributs de 
I'ecran dont elle depend (comme la resolu- 
tion ou la profondeur) ; 

- Une fenetre peut definir une serie d'eve- 
nements dont elle desire avoir la notifica- 
tion (IDCMP flags) ; 

- Une fenetre peut etre munie de gadgets ; 

- Une fenetre peut se munir d'une barre de 
menu personnel et changer I'apparence du 
pointeur de souris. 

Belly Button Window 
Nous allons maintenant examiner en detail 
la structure NewWindow, ce qui nous per- 
mettra de voir tout ce que le systeme offre 
comme options a ce niveau. 

NewWindow : 

dew ;LeftEdge 

dew 10 ;TopEdge 

dew 319 ;Width 

dew 255 ;Height 

deb -1 ;DetailPen 

dc.b -1 ;BlockPen 

del MOUSEBUTTONS ;IDCMPflags 

del BACKDROP ;Flags 

del ;FirstCadget 

del ;CheckMark 

del ;Title 

del ;5creen 

del ;Bitmap 

dc.w ;MinWidth 



dew ;MinHeight 

dc.w ;MaxWidth 

dew ;MaxHeight 

dc.w CUSTOMSCREEN ;Type 

- Les champs LeftEdge etTopEdge indiquent 
la position des coins superieur gauche et 
inferieur droit par rapport a I'ecran qui 
contient la fenetre ; 

- Les champs Width et Height indiquent la 
largeur et la hauteur de la fenetre ; 

- Le champ DetailPen indique la couleur 
avec laquelle les details de la fenetre seront 
dessines (par exemple, les gadgets, le texte 
de la barre de titre, etc.) ; 

- Le champ BlockPen indique la couleur avec 
laquelle le systeme devra remplir les parties 
solides de la fenetre (comme la barre de 
menu ou le bord de la fenetre). 

- Le champ Flags contient une serie de bits 
permettant de specifier les proprietes de la 
fenetre, suivant quatre categories : 

Les gadgets systemes : 

WINDOWSIZ1NC fait apparaitre le gadget 
qui permet de changer la taille de la fenetre. 

WINDOWDEPTH rajoute un gadget de 
profondeur. 

WINDOWCLOSE rajoute le gadget de fer- 
meture. 

WINDOWDRAC transforme la barre de 
titre en ascenseur qui permet de faire glisser 
le contenu de la fenetre. 

GIMMEZEROZERO specifie que le syste- 
me doit dissocier la representation interne et 
externede la fenetre. 
Le mode de rafrafchissement: 

SIMPLE_REFRESH le programme a la char- 
ge de reactualiser I'affichage de la fenetre 
lorsqu'une portion de la fenetre apparaft. 

SMART_REFRESH le programme ne devra 
re-afficher que lors des changements de 
taille de la fenetre. 

SUPER_BITMAP signifie que vous utilisez 
une fenetre SuperBitMap. 
* Les proprietes speciales: 



BACKDROP signifie que la fenetre reste 
toujours au fond de I'ecran auquel elle 
appartient. 

BORDERLESS la fenetre n'a pas de bord. 
* Les proprietes des messages: 

REPORTMOUSE signifie que la fenetre 
desire recevoir les evenements relatifs aux 
displacements de la souris. 

ACTIVATE signifie que la fenetre est active 
des son ouverture (par exemple, elle recoft 
les entrees-sorties clavier et souris ). 

NOCAREFRESH signale que le programme 
veut ignorer les messages de demande de 
rafraichissement de I'affichage de la fenetre. 

RMBTRAP specifie que Ton veut intercep- 
ter les pressions sur le bouton droit de la 
souris (pour empecher I'apparition de la 
barre de menu) 

- Le champ IDCMPFIags contient les bits qui 
indiquent quels evenements la fenetre desire 
intercepter (mouvement de la souris,dique 
sur un gadget, selection d'un menu, etc.). 

- Le champ FirstCadget est un pointeur sur 
la liste chainee des gadgets associes a la 
fenetre. 

- Le champ CheckMark est un pointeur sur 
un bitmap representant le signet de selec- 
tion des menus. 

- Le champ Title est un pointeur sur un chaT- 
ne de caracteres indiquant le titre de la 
fenetre. 

- Le champ Type contient le type de I'ecran 
de la fenetre (CUSTOMSCREEN ou 
WBENCH SCREEN). 

- Le champ Screen contient le pointeur sur la 
structure Screen de I'ecran dont depend 
cette fenetre (ou zero si il s'agit d'un 
WBENCHSCREEN). 

- Le champ BitMap est un pointeur sur une 
structure BitMap dans le cas d'une fenetre 
SuperBitmap. 

- Les champs MinWidth, MinHeight, 
MaxWidth, et MaxHeight specifient les hau- 
teurs et largeurs minimum et maximum que 
la fenetre peut atteindre. 

Fractaloid 

Ce mois-ci encore un fractal.. .On va finir par 
croire que e'est une obsession ! Celui-ci est 
en 32 couleurs. Vous remarquerez que la 
fenetre ouverte couvre toute la surface de 
I'ecran et a comme proprietes BACKDROP et 
BORDERLESS. Ce qui lui donne une repre- 
sentation transparente. Cette technique est 
utilisee dans de nombreux programmes 
(Asm-One,Ced,...) pour donner I'impression 
qu'une application utilise tout un ecran et 
aucune fenetre. Ici, cette fenetre ne sert qu'a 
intercepter I'evenement MOUSEBUTTONS, 
lequel signifie qu'un des boutons de la souris 
a ete appuye ou relache. 

David Mignon 
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ymin 

ymaX 

Dx 
Dy 



;Pour Dsvpac . . .Pour asm-one ajouter 
;la directive USCDIR avec le repertoire 
; correct et supprimer opt c+,d- 
,-exarple: HCDIR "Asm-onerinclude/" 

opt c+,d- 

include exec/exec_lib.i 

include intuition/ intuition, i 

include intuition/ intuition_lib. i 

include grapMcs/graphicsJib.i 
xmin equ $fe80 
xmax equ $0180 
equ SfeSO 
equ $0180 
equ $0002 
equ $0003 
p equ 72 

5 equ 

4 equ 3000 

< equ 31 

lea intnamfpcl ,al 

rooveq #0,d0 

CALLEXEC OpenLibrary 

move.l dO,_IntuitianBase 

lea gfxncm(pc) ,al 

moveq #0,d0 

CALLEXEC CpenLibrary 

move.l d0,_GfxBase 

lea ScreenED,aO 

CALLINr OpenScreen 

itove.l dO,ScreenEDRast 

move.l d0,WindcwEDSl 

lea WindowED, aO 

CflLLINT CpenWindow 

move.l dO.WindowEDRast 

tasr init_couleur 

bsr fractal 

bsr evenement 

rtrwe.l WiridowEDRast,aO 

CATJ.JMT CloseWindow 

move.l ScreenEDRast,aO 

CALLIWT CloseScreen 

move.l _GfxBase,al 

CALLEXEC CloseLibrary 

move.l _IntuitiariBase,al 

CALLEXEC CloseLibrary 

rts 
Attends un click de souris 



move.l WindbwEDFast,aO 

move.l 86(a0],a0 

CALLEXEC GetMsg 

tst.l dO 

beq.s evenement 

rts 
init_couleur 

move.w #31, d0 

move.l ScreenEDRast,a0 

lea $2c(a0),a0 

lea couleur,al 

CALLGRAF LoadRGB4 

rts 
fractal 



moveq #0,dl 
moveq #0,d0 

feedx 
moveq #8,d7 
suta.l a3,a3 
rrove.w d0,d2 
move.w dl,d3 
muls.w #Dx,d2 
rails. w #Dy,d3 
addi.w #xmin,d2 
addi.w #ymin, d3 

feedback 
move.w d2,d4 
move.w d3,d5 
muls.w d4,d4 
muls.w d5,d5 
moveq #0,d6 
add.l d4,d6 



sub.l d5,d4 

muls.w d2,d3 

asl.l #l,d3 

move.l d4,d2 

asr.l d7,d2 

asr.l d7,d3 

asr.l d7,d6 

asr.l 6T7,d6 

addi.l #p,d2 

addi.l #q,d3 

addq.l #l,a3 

crrpi.w #M,d6 

bpl point 

orp.w #K,a3 

beq balaye 

bra feedback 
balaye 

addq.l #l,d0 

orp.w #319, dO 

bmi feedx 

move.w #0,d0 

addq.l #l,dl 

crrp.w #255, dl 

rmi feedx 

rts 
point 

movem.l d0-d7/a0-a6,-(a7) 

move.l ScreeriEDFast,al 

lea $54(al),al 

move.l a3,d5 

exg d5,d0 

exg d6,dl 

CALLGRAF SetAPen 

exg d5,d0 

exg d6,dl 

and.l #$lff,dO 

and.l #$ff,dl 

move.l ScreenEDRast,al 

lea $54(al),al 

CALLGRAF WritePixel 

movem.l (a7)+,d0-d7/a0-a6 



dc.l 
dc.l 



;init x0^min+nx*Dx 
,- yO=ymin+ny*Dy 



;d4=Xk2 
;d5=Yk2 



;d4=Xk2-Yk2 
;d3=2Xk*Yk: 



grxnom GRAFNAME 

even 
_IiituitionBase 
_GfxBase 
; structure Newscreen 
ScreenED dc.w 0,0,319,300,5 

dc.b 0,1 

dc.w 

dc.w CUSLtMSCREEN 

dc.l 

dc.l ScreenEDtitre 

dc.l 

dc.l 
ScreenEDtitre dc . b 

Dream", 
ScreenEDRast dc.l ■ 

WindowED 

leftedge 



dc.w 





dc.w 


10 


dc.w 


319 


dc.w 


255 , 


dc.b 





dc.b 






; width 
; height 
;detailpen 
,-blockpen 
dc.l KDUSEBuTKlB ; idcrtpflags 

dc.l 
BACKDROP ! BORDERLESS ! SIMPLE_REFRESH ! ACTI 
VATE 



dc.l 
dc.l 

dc.l 



FIrstgadget 

checkmark 
title 



WindbwEDSl dc.l 

dc.l ,-bitrrap 

dc .w ;minwidth 

dc .w ,-minheight 

dc .w ;maxwidth 

dc.w ;maxheight 

dc .w CUSTCMSCREEN ; type 

WindowEDPastdc.l 

couleur dc.w $0, $101, $202, $303, $404, $505, 
$606, $707 

dc ,w $808, $909 , $A0A, $B0B, $C0C, $D0D, 
$E0E,$FQF 

dc.w $011,$022,$033,$044,$055,$066, 
$077, $088 

dc.w $099,$0AA,$0BB,$0CC,$0DD,$0EE, 
$0FF, $111 




intnom ININAME 



Assemblons, qu'ils disaient 
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Madame, monsieur, 

)e suis en train de realiser ma 
propre plate-forme informa- 
tique et, dans cette optique, je 
souhaiterais savoir ou et com- 
ment me procurer les systemes 
d'expioitation suivants : Hurd, 
Amoeba, Linux pour Mac, 
AmigaOS, BeOSetpOS. 
Marc, Touiouse 

Faire vous-mime votre propre 
ordinateur ? I Diontre, la chose 
a de quoi surprendre. Mais apres 
tout, pourquoi pas lorsqu'on est 
un eiectronicien de genie. Done, 
si nous comprenons bien, vous 
savez concevoir te hardware, 
mais vous auriez besoin d'un 
systeme d'expioitation pour que 
tout fonctionne ? Premiere 
chose, it vous faudra de toute 
facon un noyau logiciel, contenu 
en Rom, pour faire I'interface 
entre les appels du systeme d'ex- 
pioitation et les adresses des 
divers composants de votre carte 
mere. Si vous fabriquez vous- 
meme votre carte mere, il faudra 
ecrire vous-meme ce noyau. 
Maintenant a propos des sys- 
temes d'expioitation : Hurd est 
un systeme experimental, res- 
semblant a Unix et developpe 
par ie conglomerat Gnu. II y a 
fort a parier qu'il ne tourne 
encore pour I'instant que sur 
plate-forme Intel. On Ie trouve a 
partir de I'un des nombreux sites 
Internet dedies au Gnu 
(www.es. uidaho.edu/~acm/os/h 
urd.html, au hasard). AmigaOS, 
pOS et BeOS sont respective- 
ment la propriete d'Amiga 
International, de ProDad et de 
Be inc. II est done impossible de 
se les procurer gratuitement. 
Neanmoins, U est possible d'en 
acquerir une licence (adresses 
internet : www.amiga.de, 
www.prodad.de, www.be.com). 



En ce qui concerne Linux, peut- 
itre devenons rappeier son prln- 
cipe : Linux fonctionne directe- 
ment avec Ie microprocesseur, 
pas avec I'ordinateur en general. 
Linux pour Mac ne veut done 
rien dire, il s'agit soit de Linux 
m68k, soit de Linux pour 
PowerPC (adresse : ftp 
:/ ftsx.mit.edu/pub/iinux/). Enfin, 
Amobea n'est pas du tout un 
systeme d'expioitation mais un 
projet pour un noyau logiciel 
dont les programmeurs s'inspi- 
rent pour programmer leur 
propre systeme d'expioitation. 



Salut a toute I'equipe, 

Votre nouvelle formule est 
interessante sur plusieurs 
points mais il y manque 
quelques plates-formes alterna- 
tives ; pourquoi ne pas parier 
de machines comme Ie Rise Pe 
ou I'Atari Falcon ? Ces 
machines sont encore pro- 
duces, au contraire de I' Amiga. 
De plus, pourquoi ne pas 
inclure dans votre magazine 
un CD-Rom multi plates- 
formes ? Que !e destin est 
etrange : remplacez Ie nom de 
Gateway par Escom ou Viscorp 
et on retrouve les sommaires 
de Dream de mai 95 et mai 
96... Le rachat est-il cette fois- 
ci officiel ou vous laissez-vous 
encore emporter par votre 
enthousiasme ? 
Paul, Fleury la riviere 

Bien observe, fideie lecteur I En 
ce qui concerne le Rise Pc et 
I'Atari Falcon, la place nous 
manque encore pour leur accor- 
der des rubriques dediees, mais 
nous nous efforcons d'en parier 
le plus souvent possible dans nos 
coionnes d'actualite, voire dans 
un dossier opportun (notam- 
ment ce mois-ci). Neanmoins, 
Dream se porte de mieux en 
mieux, preuve en est, des ce 
mois-ci, I'adopthn d'un CD-Rom 
en couverture. II y a fort a parier 
que des pages supplementaires 
ne tarderont pas a suivre. Petite 
precision en ce qui concerne le 
Falcon : la machine d'Atari n'est 
plus fabriquee mais le construe- 



teur allemand C-Lab en propose 
un clone (dont certaines versions 
ont, effectivement, garde le bot- 
tler original). De plus, la produc- 
tion d'Amiga ne devrait pas tar- 
der a repartir. I! est vrai qu'un 
destin farceur sembie declen- 
cher, tous les ans a la mime 
date, une proposition de rachat 
pour I'Amiga. Cependant, et 
mime si le rachat n 'a pas enco- 
re ete signe, les declarations de 
Gateway font preuve d'un plus 
grand serieux que les volontes 
publicitaires de Viscorp, petite 
societe americaine sur le declin 
qui n'avait rien trouve de mieux 
pour faire parier d'eiie. Gateway 
2000 rachetera i'Amiga, e'est 
un fait. Ne serait-ce que pour 
s'approprier des licences de tech- 
nologies novatrices et jamais 
expioitees (qui se souvient du 
chipset AAA ou de la console 64 
bits ?). Reste a savoir ce que 
deviendra I'ordinateur Amiga 
lui-mime, et la, I'histoire nous a 
appris a temperer notre enthou- 
siasme. 



Chere Dreamette, 

Je suis, et reste, un fanatique 
de V Amiga depuis plus de sept 
ans. Pendant toutes ces 
annees, j'ai cree des musiques 
techno en huit voix grace a 
Protracker et Octamed. Je dois 
avoir en tout une quinzaine de 
creations toutes plus meilleures 
les unes que Ses autres. (e suis 
pret, si votre equipe le souhai- 
te, a vous envoyer des dis- 
quettes avec mes musiques. 
J'attends avec impatience votre 
reponse. 
Alan, Gourin 

Grace a notre CD-Rom de cou- 
verture, nous sommes plus 
demandeurs que jamais des 
contributions de nos lecteurs. Un 
tiroir vous y reserve, alors n'hesh 
tez pas a nous envoyer vos 
oeuvres pour passer a la posteri- 
ty A ce propos, signalans que 
vous ites de plus en plus nom- 
breux a nous demander notre 
avis sur vos travaux. Nous 
n'avons malheureusement pas le 
temps materiel de formuler une 



reponse personnalisee pour cha- 
cun. Aussi, envoyez-nous uni- 
quement les programmes, des- 
sins, modules ou autres que vous 
desirez voir apparaitre sur le CD- 
Rom. 



Cher Dream, 

je rive d'un Amiga equipe d'un 
Power Pc et d'une carte 3D, 
Phase 5 I'a fait, je reve d'un 
son 16 bits, la carte Prelude et 
le standard Ahi nous I'appor- 
tent. Je reve d'un OS meilleur, 
Prodad le cree. Je r£ve d'un 
compilateur Java, Moca arrive. 
Bref, I'avenir risque bien d'etre 
brillant pour VAmiga. 
Maintenant, je reve d'un blitter 
64 bits, d'un copper au pixel 
pres et d'une chip Ram eten- 
due. 
Malek, ST Denis. 

Nous partageons votre enthou- 
siasme. Mais juste une petite 
precision : il est normal que vos 
derniers rives ne soient pas 
exauces. Pour la simple raison 
que les cartes graphiques 
actuelles (dont la Cybervision 
64/3D de Phase 5) disposent 
deja d'une conception bien plus 
moderne que I'antique shema 
Blitter/Copper. De mime, la 
memoire graphique est desor- 
mais totatement separee du 
reste de la Ram et n'est done 
plus accessible par le micropro- 
cesseur. Concretement cela 
signifie que la limite de Chip 
Ram (on parlera desormais de 
Vram) ne sera plus figee a 2 Mo 
mais pourra itre aussi grande 
que voulue par le co-processeur 
graphique. 



Bonjjour a vous, 

J'aime beaucoup votre revue, 
meme si je lui trouve 
quelques defauts. Par 
exempfe, dans la couverture 
du Dream d'avril nous 
apprend que Myst et Quake 
vont etre adaptes sur Amiga, 
pas une seule ligne la-dessus 
dans les news ! Pourquoi ne 
pas avoir dit que les tests de 



Worms et d' Alien Breed 3D 
(Dream 24), n'avaient pas ete 
realises avec la version finale ? 
Pourquoi avoir attribue 97% a 
Pinball Prelude, alors qu'H est 
moins bien que Slam tilt 
(94%) ? A ce propos ou en 
est le concours avec 21st cen- 
tury ? Pourquoi mettez-vous 
tellement de temps a tester 
certains jeux (Quake existe 
deja bel et bien sur Amiga + 
carte graphique ) ? J'ai beau- 
coup aime votre dossier Faut- 
il encore investir dons I' Amiga. 
II faudrait effectivement que 
tout le monde comprenne 
que le 1200 est un strict mini- 
mum, je compte d'ailleurs 
ajouter une Cybervision 3D et 
un 68060 au mien pour profi- 
ter pleinement des jeux 
actuels et a venir. 
Sebastien, Pouzagues 

Encore mille excuses pour I'in- 
formation disparue concernant 
Myst, une erreur de maquette 
I'aura remplacee en derniere 
minute par une page de publici- 
ty. Ceci etant, Quake n'existe 
PAS sur Amiga. Desole, mats la 
seule chose disponibie aujour- 
d'hui dans ce domaine est un 
petit shareware permettant 
d'afficher en 3D les couloirs du 
dernier-ne d'ld software. Mais 
sans monstre ni arme. D'ou 
tenez-vous que nous n'avons 
pas teste les versions definitives 
de Worms et Alien breed 3D ? ? 
Verification faite dans nos 
archives, nous pouvons vous 
affirmer le contraire. 
Malheureusement, et c'est le lot 
de tous les magazines, la quali- 
te ludique d'un logkiel est des 
plus subjectives et il arrive tres 
souvent qu'un lecteur ne tombe 
pas d'accord avec le journaliste. 
Un gagnant du concours 21st 
century ayant prefere garder 
I'anonymat, nous avons choisi 
de ne pas donner la liste des 
laureats. Neanmoins, soyez 
assure que chacun a recu son 
lot. Nous ne testons que les 
jeux disponibles a parution du 
magazine. Attention, la carte 
Cybervision 64/3D se branche 
dans une paire de connecteurs 
Zorro 2/video. Ces connecteurs 



n'etant pas fournis par defaut 
sur le 1200, i! faut a tout prix 
mettre votre machine en Tower. 



Chere Dreamette, 

Comment faire pour taper les 
listings que vous proposez 
dans la rubrique Program- 
mation ? II faut une disquette 
speciale ? If faut I'entrer dans 
le Shell ? 
Aian, Courin 

Les listings que nous vous pro- 
posons sont appeles des 
sources. Pour en faire des pro- 
grammes qui s'executent, il 
faut les taper avec un editeur 
de texte (le meilieur est le sha- 
reware Colded, mais vous pou- 
vez aussi utiliser Ed, qui se 
trouve dans le tiroir C, ou enco- 
re Wordworth !), les sauver en 
lichier texte sur votre disque et 
les rendre finalement execu- 
tables grace a un compilateur. 
Un compilateur est un logiciel 
externe qui traduit les lignes du 
source en autant d'instructions 
binaires comprises par le micro- 
processeur. Par le passe, nous 
vous avons deja offert des com- 
pilateurs et des editeurs de 
texte sur nos disquettes et nos 
CD-Rom. 



Heureux possesseur d'un 
Amiga 1200 et d'une carte M- 
tek 68030, je me pose 
quelques questions : A quoi 
sert I'option Scsi de ma carte 
M-Tek 7 Sysinfo m'indique 
que je fonctionne a 29 Mhz 
au lieu de 42 Mhz, pour- 
quoi ? Depuis ^installation de 
la carte, mon lecteur interne 
m'indique parfois la presence 
d'une disquette inexistante, 
pourquoi ? Que faut-il faire 
pour utiliser un lecteur de 
CD-Rom ? Mon alimentation 
sera-t-elle suffisante ? Qu'est- 
ce que le remplacement de 
mon 68881 par un 68882 
pourra apporter aux jeux 
3D ? Si je laisse mon actuel 
68881 sur ie premier empla- 
cement et que j'installe un 



68882 dans le deuxieme 
emplacement (vide), y aura-t- 
il conflit ? Le moniteur que 
j'utilise est un Amstrad Ctm 
644, relie par un cable mai- 
son a la sortie video de 
YAmiga. Seul probleme, son 
image est un peu verte. 
Comment faire pour qu'il 
retrouve de vraies couleurs ? 
Eric, velars sur Ouche 

Le Scsi est un standard de peri- 
pheriques. II vous permet de 
connecter un disque dur, un 
lecteur de CD-Rom, un scanner, 
etc. Et, ce, jusqu'a periphe- 
riques simultanement. Sysinfo 
a du desactiver les caches de 
votre microprocesseur. Un petit 
conseil : utilisez piutot un utili- 
taire recent (genre SysSpeed) 
pour des resultats fiables. 
Puisque votre carte M-Tek dis- 
pose d'une carte Scsi, vous 
avez du enlever et remettre le 
lecteur de disquette interne 
pour /'installation. A notre avis, 
vous avez du mat re-hrancher 
le connecteur et quelques faux 
contacts doivent contrarier le 
ban fonctionnement de votre 
lecteur. Installer un lecteur de 
CD-Rom externe revtent a le 
connecter sur I'interface Scsi de 
la votre carte M-Tec. Attention, 
il faudra imperativement un 
boltier Scsi externe (5,25 
pouces) pour loger le lecteur et 
I'alimenter (il est hors de ques- 
tion de recuperer I'alimentation 
du 1200). Le 68882 et un 
68881 plus rapide, c'est tout. 
Seuls les logiciels de 3D en 
tirent parti, pas les jeux. Cela 
ne sert a rien de mettre deux 
co-processeur arithmetiques en 
meme temps, I'ordinateur n'en 
reconnaitra qu'un seul. Le 
moniteur couleur du Cpc est 
repute pour so mauvaise quali- 
te (mime sur Amstrad Cpc...). 
II n'est pas etonnant qu'avec 
I'age, il commence a fausser les 
couleurs. Notre conseil : ouvrez 
votre moniteur, et vaporisez ses 
composants avec du Kf , ou un 
quelconque autre produit equi- 
valent et destine a ameliorer les 
contacts. 
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Ventes 

Vds A1200 +68030 33 MMU + 
copro 40 + 8 Mo + HD 540 + CD + 
10845 + Drive ext. + nbx D7 etc. 

4 000 Frs ; Ludo ao 04 77 62 03 58. 

Vds CD32 + 12 jeux : 1 100 Frs, 
Rom OS3.1 pour Amiga 600 : 
400 FRs, lecteur externe DD : 200 
Frs. Tel. : 01 48 77 37 77 ; apres 
18h00. 

Amiga 1200 HD 520 Mo - 6 Mo 
Ram - cd rom , ecran, imp. couleur - 
digital, video - son - nbx acces. 

5 500 Frs a debattre 03 89 59 71 
65. 

Vd A1200 + 8 Mo + overdriv + 20 
drive + blizzard IV + HP500c 
+1083$ +nb logi. originaux + 200 
disks + meuble + doc - 6 000 Frs 
04 75 42 50 93 soir. 

Vds jeux pc cd rom de 60 Frs an 
1 00 Frs sur Lyon/ Lyon sud unique- 
ment + jeux cd amiga, Pierre au 04 
72 24 78 42 de 12 h a 14h et Ap. 
18h00. 

Vds A1200 - A600 -A500 - ecran 
coul. imp coul. 2 000 disk lect. 3 
1/2 ext. prix a debattre. Pref. sur 
Toulouse et envr. Tel. : 04 94 62 1 7 
74. 

Vds digitaliseur pal + SVHS VIDI 12, 
400 Frs, port inclus Tel. : 03 88 77 
1254apr.18h00. 

Vds Amiga 1200 tower + blizzard 
1230 50 Mhz + 16 Mo Ram + 
Lecteur de disquettes HD + Lecteur 
CD-Rom x 4 + HD 270 Mo + 
Moniteur couleur + 2 Joystiques + 1 
souris + 14 CD + logiciels originaux : 
prix 4 500 Frs a debattre, Tel. : 06 
60 94 78 60 ou 69 24 98 56 M. 
Lemaire. 

Genlock gst gold sp y/c : 2 000 Frs. 
Coffret DIGI - View (Digitisation) 
1 000 Frs. Genlock glock y/c 
1 000 Frs Video Director ; 500 Frs, 
Tel : 01 39 72 50 73. 

Vds PGA 68882 50 Mhz pour bliz- 
zard IV 400 Frs. Thomas 03 83 26 
48 91, apres 7 h 00 du soir NB : 
Sous garantie. 

Vds cartes turbo 32 bits memory 
board pour A1 200 + 4 Mo Faire offre 
- Tel. : 03 28 68 12 08 apres 
18 h 00. Demander Richard. 

A1 200 120 Mo + 2e Drive + 150 D7 
+ 2 pads + accessoires : 2 000 Frs, 
nbx lots jeux, ecran 1 083S : 400 Frs. 
Tel. : 01 34 61 14 71 (78). 

Vds unite centrale pour Amiga 500 : 
200 Frs . Vds alimentation A500 : 
50 Frs. Vds carte 512 Ko : 100 F, 
Vds joystick simulation d'avion : 50 
Frs. App. J-Claude an 01 69 48 41 
65. 

Vds lect. int. AT 200 DD et lect. ext. 



DD 300 Frs cyhacun et ech. SIMM 
16 Mo 60ns contr carte MEM + 8 
mo Joel au 03 89 48 09 39 le soir. 
Achete lecteur 1,76 Mo int. pour 
A1 200 offre au 03 89 48 09 39. 

Vds disquettes vierges 3'1/2 1 frs 
piece, Vds filtre Nylon 50 frs, 
recherche CD Rom pour Amiga 
Alexis au 02 35 69 50 66 
(fax/repondeur). 

Vds Amiga 600 2 Mo + DD 60 Mo + 
mon. 1084S + Imp. coul. stark. 
100. etats neufs. 2 900 Frs. Tel. : 04 
50 40 78 83 nbx disks. 

Vds A3000 T 9 Mo 1 500 Frs. 
DD8OM0 PCM4Mo 1 200 Frs. 
Stocks DD 80 DD 60 2.5 200 Frs ou 
150 Frs I'un. + Mat. divers. Olivier 
Tel. : 03 27 92 75 44. 

Vds carte A4008 + 6Mo + cable 
SCSI Ext. pour A2/3/4000 : 800 Frs ; 
Vds carte ace. 68000. Tel. : 02 32 
5612 96. 

Vds Amiga 1200 HD 80 Mo + joys- 
tick + jeux originaux muitisynch. 
1942 : 1 000 Frs. Tel. : 05 61 1 1 45 
29. 

Vds utils maxiplan 4 superbase 
demo maker musicx multiplan CD- 
Rom Sony IDE 4 X 350 Frs, Trackball 
HDSOMo ; Tel. : 05 61 62 25 89 
1 9 h 00. 

Vds Aladin - Lion King - Amazon 
Queen - Monkey island 1 St 2- 
Theme Park - Gloom - Mortal 
Kombat 2 50 Frs chaque. Florent 
05 49 61 17 77. 

A1200 : 1KF Bliz40 + 8 Mo +SCSI + 
Alim200W : 2KF, Mon1942 : 2KF 
1084, P : 350 Frs HD DE 40 Mo : 
200 Frs SCSI 210 Mo , 350 Frs, Cd- 
Rom SCSI X 2 : 350 Frs, Bottier 
SCSI: 200 Frs, cable : 100 Frs. Tel. : 
03 85 46 52 28. 

Vends A500 + Ram IMo : 500 Frs, 
A1200 : 950 Frs, moniteur couleur 
stereo 10835 : 400 Frs, Paris Tel. ; 
01 45 231581. 

Vds interface MIDI Triple play + 48 
canaux pour bars - pipes complets 
avec drivers et cordons MIDI 
1000 Frs Daniel 01 43 39 26 51, 

Vds A600 + DD30 Mo + ext. mem. 
PCMCIA 2Mo + Genlock + 
Digitaliseur son 8 bits + Joystick + 
souris + nombreux jeux, faire offre 
au 04 67 06 51 69. APR7S 19 h 00 
Dep. 34 Montpellier. 

Vds A1200 68030 + 8 Mo a 50 Mhz 
+ CD-Rom 4x + DD 420 Mo +ecran 
1 085S + Lect. ext. + CD + 800 Disks 
+ CD + Nbr jeux util et acce. Tel. : 
03 84 46 09 65. 

Vds ou echange 3 DO Panasonic 
(americaine) avec 15 jeux . Tres bon 
etat. 3 500 Frs a debattre. Tel. : 05 



55 50 22 46. 

Vds carte MTEC 68030 a 28 Mhz + 
8 Mo + copro 33 : 700 Frs, Caligari 
24 ; 250 Frs Tel. : 01 69 06 64 30 
(Joel). 

Vds Blizzard 1230 IV + Copro 50 
Mhz 900 Frs a debattre. Demander 
Patrick au 02 51 32 92 02 Dep. 85 

Vds 1200 Tower, 42 Mhz, 10 Mo , 
copro 50 Mhz, CD-Rom 6x, ecran 
1438,nbrx jeux/logiciels TBE 7000 
Frs, a, debattre. Seb. (84) 04 90 61 
60 87. 

Vds 400 superbes photos de la 
routes 66, 3 Frs /piece (mini 50) ou 
les 400 : 800 Frs. Disks compris. 
David 01 46 30 42 32 avant 
1 9 h 00. 

Vds A1200 + ecran + DD60 Mo + 
collec. Dream du 1 au 40 avec disks, 

1 500 Frs, CD-32 + 16 jeux CD + 
Tele 55 cm. 1 pad. pro = 1 200 Frs ; 
Tel. : 01 48 47 99 74 Red. 

Vds Final copy 2 vf : 200 Frs ; 3DKIT 

2 : 1 35 Frs ; Roms 3.0 (A1200) + 
disks et manuei WB.3.0 : 250 Frs ; 
Alain : 02 35 48 01 35. 

Vds A500 IMo jeux + Joystick + 
livres, revues le tout 700 Frs, Tel. : 

03 80 52 85 52. 

Vds Al 200 + 2 souris + pad cd32 + 
jeux + doc 1 600 Frs. DD 120 Mo 
500 Frs, ecran + filtre 600 Frs. carte 
50 Mhz 1 500 Frs ou le tout 4 000 
Frs. Tel. : 02 35 87 86 54. 

Vds carte A4008 + 6 Mo pour 
A2/3/4000 : 800 Frs ; Vds carte ace. 
68 K a 28 Mhz pour A2000 : 
400 Frs ; Vds Jeux orig. Utils . Tel. : 
02 32 5612 96. 



Achats 

Achete urgent casquette(s) "Wayne's 
world" - faire offre - contacter Pascal 
B. ou repondeur au 01 64 90 64 21 . 

Cherche vieux micros en etat de 
marche, surtout oric et TI99 bas 
prix. Tel (soir) 04 91 73 09 74 E- 
mail hortala@easynet.fr 

Ach. Airbuck, detroit, F1GP, simcity 
2000, sim earth, champ, manager, 
carton rouge, premier manager 3, 
theme park ; Tel. : 04 90 54 71 78. 

Contacts 

Codingparty netzones 25-29 Aout 
97 landes contact ass netzone pour 
preinvits, Tel. : 05 58 75 28 95 
Brunel@quaternet.FR 

Decouvrez en avant premiere une 
superbe base de donnees cycliste ! 
40 Frs seulement. 

Cherche contact sur A500 reponse 
assuree envoyer liste a Kadid 
Abdelghani, 3 rue Ludovtc arrachart, 
69008 Lyon. 

Recherche contacts sur amiga 
(amos) et sur acorn rise. Guindeira 
David 1 3, allee des Acacias, 80240 
Roisel. 

Recherche contact A500 pour 
echange ecrire a Vialatte Pascal, 12 
avenue de Foix, 09100 Pamiers, 
Reponse assuree. 

Cherche contacts sur Amiga 1 200 ; 
reponse assuree Fouache Gregory, 
365 rue de la Gare, 62220 Carvin. 

Echanges jeux, utils, DP sur amiga 
1200 - possesseur modem, bit M. 
Durand Thierry, 26 rue des 
echanges 31 000 Toulouse. 
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Zone I i b r e 




Genetic species, la resistance compte sur vous ! 

• Commencons par Genetic spe- avant cet automne. 
cies, developpe par Ambrosia 
et qui devrait etre distribue par 
Vulcan. Le scenario de ce clone 
d' Alien breed 3D se situe dans 
un 23 e siecle en proie a la guer- 
re. Incarnant un commando de 
la resistance, vous aurez de 
nombreuses missions a remplir 
dans des decors futuristes, et 
disposerez a cet effet de nom- 
breuses armes ameliorables. II 
est encore en cours de finalisa- 
tion et nous ne I'attendons pas 




• Dans le meme genre et abso- 
lument superbe, Trapped 2 
d'Oxyron, les developpeurs 
allemands a I'origine de Gloom 
nous livre-la un doom-like en 
tres haute resolution. Grace a 
un moteur bien pense, un 
68020 et 4 Mo de Fast ram 
devrait suffire a faire votre 
bonheur. Bien qu'originelle- 
ment prevu pour une sortie en 
ete, il sera vraisemblablement 
repousse a septembre. 
■ Vient ensutte un shoot'em up 
horizontal de 3PA : Operation 
blindstorm the total chaos. 
Derriere ce nom a rallonge se 
cache un produit simple qui 
nous promet neanmoins de la 
video Fmv et 50 images par 



seconde. Histoire de varier un 
peu, quelques missions en 
scrolling vertical devraient etre 
integrees avant la sortie du jeu, 
prevue pour le milieu de I'ete. 
• Avant de conclure cette page 
d'avant-scenes, nous tenons a 
vous faire decouvrir Yokozuna, 
de Digital warp, un clone de 
Toshinden pour Amiga Aga 




Yokozuna. 



68020 qui promet, mais qui en 
est encore a ses balbutiements, 
et quelques images du Myst de 
Clickboom, qui ne devrait plus 
tarder a arriver 
Au mois prochain ! 

Gem. 




Du nouveau, 

-ncore 

du nouveau 

et tou jours du 

nouveau. 

C'est reparti ! A en 
croire le nombre 
delirant de jeux 
qui sont 
actuellement en 
preparation pour 
I' Amiga, I'avenir 
ludique de la 
machine est 
assure. Alors que 
Clickboom met e 
place une liste de 
"souhaits" assez 
impressionnante, 
nombre d'autres 
editeurs nous 
preparent tout un 
tas de produits 
tous plus 
allechants les uns 
que les autres. 



Trapped 2, un doom-like haute resolution. 



Myst, bientot ! 



Roto-zoom, Bump, Phong 
et les autres... 

Les beaux jours reviennent, les demo-parties refleurissent ca et 
la, repandant leur agreable parfum de Couraud, de Phong et 
autres Bump... Tout cela pour nous amener, tranquillement 
mais surement, vers les grands rendez-vous de I'ete, comme 
V Assembly en Finlande par exemple. 



Cette demo venue de Pologne a ete 
presentee lors d'une petite demo- 
party, la Rush hours 97, ou elle a su 
s'imposer sans trop de difficulty. On voit 
tout de suite que le projet a ete longue- 
ment travaille jusqu'a sa pleine matura- 
tion. It y a pas mal d'effets, de tous types, 
qui sont accompagnes de graphes et de 
musiques de quaiite, ainsi que de palettes 
bien colorees, le tout formant une unite. 
Voila du bon travail, et il faudrait plus 



Smart 




Code ; Manta, Slat et Dip 

Musique : Parsec 

Craphisme : Mat, Rio et Vision 

Toujours en provenance de la 
Symposium 97', qui a ete decide- 
ment tres prolifique en demos 
Amiga, void une production sympathique 
et sans pretention. Les effets sont varies et 
assez nombreux. Le design semble avoir 
ete pense. Vous y verrez par exemple un 
tunnel en triangle, et non en cercle 
comme habituellement, des effets bitmaps 
en 24 bits, un objet 3D morcele par le bris 
d'un miroir... Cela manque un peu de gra- 
phismes tout de meme. 
Demo Aga, disque dur (1,9 Mo) et memoirs 
Fast obligatoires. 



Code : Houba et Icon 
Musique : Farmor 
Craphisme : - 

Reappearance est la premiere pro- 
duction du groupe suedois, Core. 
lis I'ont presentee lors d'une demo- 
party appelee Acg hack Iv, et ils ont rem- 
porte le premier prix. Neanmoins, le style 
est tres classique, avec quelques effets de 
3D, de bump, de deformations, etc. La 
musique est du style transe, mais elle 



manque un peu de rythme. Une demo 

assez courte finalement, mais tres promet- 

teuse. 

Demo Aga, en un fichier executable (1,3 

Mo), memoire Fast obligatoire. 
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Hugo 



Interactive television entertainment 
Retrouvez sur votre Amiga toutes les 
emotions du jeu televise presente par 
Karen Cheryl. 

Ah ! Nostalgie quand tu nous tiens ! 
Hugo auf abentauern (comprenez 
"les aventures de Hugo"), develop- 
pe par I'equipe allemande de Interactive 
television entertainment, est exactement le 
meme jeu que celui qui etait anime il y a 
encore quelques annees par Karen Cheryl. 




Delire 



Sauf que cette fois, vous jouez directement 
au clavier ou a la souris sur votre Amiga, et 
pas par telephone interpose. 
Quatre jeux en un 

Les aventures de Hugo mettent done en 
scene notre petit diablotin dans quatre 
petits jeux differents. On retrouve done ce 
dernier tout d'abord sur des rails de che- 
min de fer, et votre action consiste a choi- 
sir les voies a suivre pour lui eviter de ren- 



Oui, mais 



contrer sur son chemin 
. une locomotive ou des 
butees d'arret. Le 
deuxieme jeu ressemble 
plus a un jeu de plates- 
formes, dans lequel 
Hugo doit sauter par- 
dessus des rochers qui 
debouient sans crier 
gare ou ramper sous de 
vicieuses branches qui 
cherchent a lui mettre 
des claques. Vient 
ensuite le passage dans 
lequel Hugo se retrouve 
pilote d'avion et doit 
recuperer un maximum 
de ballons bleus, en evi- 
tant les ballons rouges et les nuages ora- 
geux, avant d'atterrir sans risquer de tom- 
ber en panne d'essence. Le dernier jeu, 
enfin, fait d'Hugo un marathonien monta- 
gnard qui doit rechercher des sacs d'or en 
evitant la chute et les rochers qui le mena- 
cent. 

Oui mais... 

La question qui se pose, quand on voit ces 
jeux dans lesquels jamais plus de deux 
touches ne sont utilisees, est de savoir a qui 
ils s'adressent. Au moins, quand on jouait a 
la television, on pouvait gagner des 
cadeaux, parler avec Karen et montrer son 
talent a la France entiere ! Dans le cas pre- 
sent, on se retrouve comme devant sa tele, 
avec les memes graphismes, les memes 
bruitages, les memes jeux... mais sans 
Karen. Ce dernier point n'est peut-etre pas 
le plus important, mais Hugo y perd quand 
meme beaucoup de son charme ! Les diffe- 
rents jeux etant plutot faciles et courts en 
versions televisee, I'equipe de developpe- 
ment a quand meme ajoute un mode arca- 
de un peu plus diffici- 
le, et qui augmente 
notablement la duree 
de vie d'un produit a 
I'interet somme toute 
assez limite. 




j'ai pas de telephone sur mon clavier ! 
Retour vers le passe 

Si retrouver Hugo sur notre micro de predi- 
lection aurait pu etre un veritable plaisir, i! 
aurait pour ceia fallu y trouver quelques 
nouveautes. Or, en dehors d'un mode arca- 
de plus difficile que le mode television, il 
n'y a vraiment rien de novateur dans ce 
produit. De plus, et bien qu'i! suffise de 
maitriser quatre touches au total pour jouer 
aux quatre jeux, il est impensable de laisser 
les tetes blondes s'amuser seules avec ce 
dernier : a moins 
d'habiter dans les 
marches orien- 
tales de notre 
doux pays, la 
pi upart de nos 
jeunes amis ne maT- 
trisent sans doute pas 
la langue de Goethe ! 

Cem 




Ce qu'il faut pas faire pour epater Karen... 








Messages in the Bottle 



Nouvelle formule, nouvelle 
presentation des Messages 
in a bottle au se!n de la 
zone litre. C'est parti ! 

Reponses 

Les voyageurs du 
temps 36-05 

La liasse n'est pas suffisante, 
il faut egalement prendre le 
sac en plastique dans la 
poubelle, prendre la bombe 
insecticide dans le placard 
des toilettes, utiliser le seau 
sur I'evier, actionner la porte 



des Wc et prendre le dra- 
peau, aller vers la porte cen- 
trale dans le hall, utiliser le 
seau rempli sur la porte, 
actionner le tapis pour 
prendre la cle, actionner la 
porte droite, entrer, action- 
ner la porte, utiliser la cle 
sur deuxieme placard du 
bas, regarder ruban de la 
machine a ecrire (40315), 
utiliser ie drapeau sur trou 
de la carte et entrer dans le 
passage secret... 
Merci a Laurent qui se tient 
a la disposition de Damien. 



Les trues et astuces en direct 
d'Obligement,le fanzine. 



A-train 

Pour disposer de beaucoup 
d'argent facilement, et sans 
avoir a le gagner a la sueur de 
vos neurones, il vous suffira de 
taper au cours du jeu : CHEA- 





TERCHEATERWIMP. Vous dis- 
poserez alors de 50 millions 
de dollars pour faire mumuse. 

Double dragon 3 

Pour etre sur de gagner, vous 
n'aurez qu'a faire la petite 
manipulation suivante : met- 
tez le jeu en pause, et 
appuyez neuf fois sur la 
touche de fonction F5. 

Hired guns 

Les quelques codes suivants 
devraient vous permettre de 



progresser si vous avez un 

peu de mal. 

Amiga, pour obtenir de 

I'energie et des munitions a 

I'infini. 

Applegate, pour ouvrir toutes 

les portes. 

Christina, pour choisir n'im- 

porte quelle mission. 

Scorched tanks 

Bien qu'etant un jeu du 
domaine public. Scorched 
tanks a son groupe d'irreduc- 
tibles fanatiques. Pour avoir 
toutes les armes et les muni- 
tions qui vont avec, il faut 
tout simplement appuyer sur 
la touche Z et sur ie bouton 
droit de la souris en meme 
temps. Facile non ? 



Cette rubrique, c'est vous, lecteurs, qui la faite vivre. Alors n'he- 
sitez pas a nous ecrire pour poser vos questions, ou repondre 
aux lecteurs. Dans ce cas, veuillez preciser la reference de la 
question, ainsi que ie titre du jeu. A vos plumes I 
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hoenix-DP 

Internet & CD Rom Amiga 

"%%,. BP801 64008 PAU CEDEX 

Tel/Fax: OS 59 82 9S 00 

Email: phoenix@club-internet.fr 

■ Web: http://www.phoenix-dp.com 



iSIOU\SEA UTES 



AM/NET 19 75 F 

(Sortie Mt- juin 97) 



EURO CD 2 

Mick Davis Clip 
Web Explosion 
AMINET 18 
BURN IT 
Assassins CD 3 
Fractal Library 
Scala Plus In 
Termite TCP 
IBrowse V 1. 10 



89 F 
175 F 
435 F 

75 F 
695 F 
206 F 
139 F 
242 F 
340 F 
250 F 



Aga Toolkit 97 
Amiga Tools 6 
Golden Demos 
Texture CD 
AirMail 4. 1 
Amiga Format CD 14 



139 F 
139 F 
100 F 
139 F 
310 F 
49F 



Net Web 2 595 F 

ITermite TCP + IBrowse 1. 10 

+ MetaTools + Amiga SurfingI 

GEEK GADGETS 2 

NET CONNECT 

MIAMI 2.X 

NOUS CONSULTER 



Extrait de notre catalogue 

Visitez notre site Web pour decouvrir tous les CD ROM Amiga, tous les 

descriptifs, toutes les photos de couverture et telechargez le contenu 

detaille des nouveautes. 





89 F 






@NET 


SambaPartie AGA 


■ 210F 


3D ARENA 


149F 


Tiny Troops 


245 P 


AMIGA GOLDEN 20 


139 F 


Worms 


110 F 


AMIGA JOKER 


99 F 


Capita! Punisheman! 


245 F 


AMIGA MAGAZINECD. 


■29 F 


TesiomBiii AGA 


210F 


AMINET 10 a 19 


75. F 


Jet Pilot 


245 F 


AMINET SET 1, 2, 3, 4 


199 F 


Hugo 


280 F 


CAM CD (2 CDs) 


135F 


Slamtilt AGA 


175F 


DEMOS ARE FOREVER 


79F 


Extreme Racing AGA 


110 F 


GOLDEN GAMES 


69F 


Gloom Deluxe 


140F 


HERMANN DER USER 


189 F 


Formula 1 Masters 


Z10F 


INTO THE NET 


179 F 


B17 Flying Fortress 


175F 


KARA COLLECTION 


349 F 


Colonization 


210 F 


LIGHT ROM 4 


31 2 F 


Dogfigh 


175 F 


MAGIC PUBLISHER 


279 F 


F1 9 Stealth Fighter 


175 F 


MEETING PEARLS 4 


53F 


F117aNighlhawk 


175 F 


MODS ANTHOLOGY 


219 F 


Fields ol Glory ■ 


210 F 


ONLINE LIBRARY 


170 F 


Imp. Mission 2025 


175 F 


SOUNDS TERRIFIC 2 ■ 


249 F 


Starlord 


175 F 


SPECCYCDB6 


139 F 


UAO. 


210 F 


SPECIAL EFFECTS 1 


299 F 


Complls Acid Software 


175 F 


TEN ON TEN PACK 


245 F 


(Scompils drfferentes) 




VIDEO CREATOR VF 


159 F 






XI PAINT V4.0 CD 


399 F 


Jeux sur CO Rom 


Jeux sur Disqueltes 


NemacIV 


210 F 


EuroLeague Manager 


175 F 


Gloom 


140 F 


Alien Breed 2 AGA 


350 F 


Wendette.2175 


210 F 


Killing Ground AGA - 


350 F 


Oidtimer 


110 F 


Sensible Soccer 96/97 


210F 


Trapped 


245 F 


Minskies 


175 F 


Mag! AGA 


-110F 


Chaos engine 2 AGA 


310 F 


Grandslam G. Gold 


175 F 



Evolution 140 F 

Cedric 70 F 

Pinball Illusions 110 F 

Pack 3 Jeux CDs 149 F 

Joypad Honeybee Competition 
Pro pour CD32/A1 200 199 F 

Materieis 
Lecteurs CD SCSI Externes 

Panasonic 8X '-' 1354 F 

Pioneer/Toshiba 12X 1499 F 
Pioneer/Toshiba 14X 1933 F 

GraveurCDR Philips 

CDD 2600 2X, lecture 

6X, bottler externe 

SCSI2, cable 25/50 

* Logiciel Bum It 

3990 F 

Lecteurs amovibtes externes 

SyQuest 230 Mo EZ Flyer 
+ cartoucfie . 2100 F 

Syquest 1.3G0Syjel 3800 F 
Iomega Jaz1 GO:, 2900 F 

Cartouche 230 Mo 240 F 

Cartouche 1Gb 750 F 

Cartouche 1.3 Go 750 F 

CD 74 mn Vierge 50 F 



DES CENTAINES DE CD ROM SONT DISPONIBLES A PARTIR DE 29 Frs 
DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE GRATUIT 



BON DE COMMANDS 
Prenom: 



Norn: 
Adresse: 
Code Postal: 
Articles: 



Frais de port Logtciels * 30 Frs Materiels + 90 Frs 

TOTAL: 

Reglement par: 

O Cheque O Mandat 

O Contre Remboursement + 30F O Carte Bancaire 

N": 



Expirant le:_ 



Date et signature: 
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A320/Airbus 
vol.2 



Softgold 

Bienvenue dans le monde magnifique 

des simulateurs de vol... purs et durs ! 

N'y allons pas par quatre chemins ! 
Soit vous etes un passionne de 
I'aviation civile ou vous cherchez a 
preparer un brevet de pilote, auquel cas 
vous ne saurez plus vous passer de A320 ; 




C'est vous M. mode d'emploi ? 

soit vous n'aimez que les simulateurs de 
combat aerien, faciles a maTtriser et a 
manier, auquel cas vous allez detester 
purement et simplement... Ne parlons 
meme pas de ceux d'entre vous qui n'ai- 
ment pas les simulateurs tout court, ils 
feraient mieux de passer leur chemin ! 
Papa tango charly 

A320 Airbus vol. 2 est un simulateur de vol 
civil, dans lequel vous pilotez, on s'en 
serait doute, un Airbus A320. Simulateur 
pur et dur, A320 ne propose que deux 
modes de "jeu", et encore ne different-ils 
que dans I'objectif, et non dans le fond. En 
effet, la seule nuance entre ie mode 
"entrainement" et le mode "travail" reside 




La plus jolie image du 



dans un fichier personnalise qui garde 
trace de votre carriere ou non. 
Du vral de vrai monsieur ! 

Une fois votre mode de jeu selectionne, 
vous voila devant un plan de vol a remplir. 
Ce n'est pas du chinois, c'est un vrai plan 
de vol, avec I'aeroport de depart, celui 
d'arrivee, eventuellement un itineraire de 
deroutage, une heure de decollage, le 
nombre de passagers, ie fret et enfin le car- 
burant que vous souhaitez emporter. 
Logiquement, vous devrez definir vos 
besoins en fonction du poids de votre car- 
gaison, de votre consommation, etc. Un 
petit tour dans le guide Jeppesen des 
cartes d'approche, et vous vous retrouve- 
rez en possession des codes indispensables 
(genre EDDK pour Cologne) pour votre 
plan de vol, et surtout, surtout, du trans- 
ponder code (code d'altitude) de votre 
aeroport de depart. Sans ce dernier, point 
de salut ! Votre airbus refusera tout simple- 
ment de se reveiller... 
Dur de dur 

Apres, le temps de verifier dans le manuel 
comment entrer les differentes frequences 
VOR des points de navigation, le radio 
compas, d'ajuster les volets, et vous etes 
presque partis. Des que les deux reacteurs 
sont allumes, il faut encore reussir a guider 
I'appareil sur la piste et ne pas rater son 
decollage. Apres, et jusqu'a I'atterrrssage, 
c'est pratiquement du gateau. Enfin... Si 
Ton peut parler de gateau quand il s'agit 
de jongler avec les differents VOR, ILS et 
autres instruments de bord. 

Oui mais 
A320 est done 
un bon produit 
pour apprendre 
a utiliser les ins- 
truments de 
bord ainsi que 
les outils de 
navigation et 
d'atterrissage, 
ou encore maT- 
triser les impera- 
tifs de carburant 
et de consom- 
mation. Notons 
egalement la 
presence dans le 



Dream Prof 
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• ILS 

Instrument landing system, sys/iwe d'attcrrissage 
attx instruments, quifournit des informations sur 
I' angle de descents ait moyen de deux barres 
irpresentant I' altitude et la deviation. 

• VOR 

VHF oinni-d/rn/iimi/l range, balise radio qui 
serf de point de reference an sol pour vous 
permetlre de calculer votre position par 
trianguiation. 



manuel (en anglais malheureusement) de 
veritables cours sur la physique du vol. 
Mais pour le reste, c'est un peu leger. Les 
graphismes sont loin d'etre aussi attrayants 
que dans la plupart des simulateurs de vol 
actuels, les bruitages sont communs et sur- 
tout, I'interet du jeu est pius que limlte. 
Peut-on d'ailleurs parler de jeu ? Dans les 
faits, pas veritablement. Et si vous cherchez 
simplement un logidel ludique, il faudra 
vous tourner vers autre chose... 

Gem 




Oil est le bouton "Start" ? 



Tous les AMIGA 




DUREE DE VIE 20 



Nombre de joueurs : 1 



Installable sur disk dur : oui 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 1 



9<y 



Dlsponlble sur : Tous les Amiga 

' / *si vous cherchez . 
passer Ie brevet. 
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Jade 



Eric Sang 

La bonne surprise du mois est francaise, 
et qui plus est, shareware. Un jeu de 
reflexion novateur et passlonnant. 




Entre fade et moi, le courant passe 



Realise par une jeune equipe franchise, 
lade est un jeu shareware. Bien qu'au 
depart, jade etait prevu pour etre 
vendu comme n'importe quel logiciel com- 
mercial, devant le manque de soutien des 
editeurs pour les produits Amiga, nos 
joyeux lurons ont decide de se charger eux- 
memes de la diffusion de leur ludiciel. Void 
done un jeu de reflexion assez original. 
Le moteur, e'est I'argent 
Imaginez une banque. imaginez quatre- 
vingt seize coffres remplis de pierres de jade 
et d'argent. Imaginez que tous ces coffres 
disposent de fermetures electroniques. 
Imaginez enfin que toutes ces securites 
informatiques aient pete un fusible... Bon, 



d'accord, il faut beaucoup d'imagination, 
mais e'est neanmoins la que vous interve- 
nez. Votre job consiste a reparer les circuits 
electroniques de ces 96 coffres, qui sont en 
consequence autant de puzzles. Pour ce 
faire, vous disposez d'argent et de pierres 
precieuses qui vous permettent d'acheter 
des pieces electroniques qu'il faudra adapter 
sur les circuits pour retablir le contact entre 
les differents composants. 
Hexagone farceur 

Chacune des pieces est de forme hexagona- 
le, et laisse apparaitre deux lignes suscep- 
tibles de faire passer le courant selon un 
nombre invraisemblable de combinaisons. 
Nombre d'autant plus effarant que certaines 
pieces voient se croiser plusieurs lignes de 
courant, qu'elles peuvent toutes prendre 
plusieurs positions. L'argent a votre disposi- 
tion vous permet d'acheter certaines pieces 
particulieres, ou encore d'eliminer des cir- 
cuits mal positionnes. Les pierres precieuses 
servent pour leur part a choisir d'autres 
pieces parmi celles a votre disposition, et 
dont le stock est important rassurez-vous. 
En fait, leur nombre est tellement important 
que Ton se pose par moment la question de 
savoir s'il s'agit bien d'une sorte de puzzle et 
pas d'une sorte de mecano... Dans les faits, 
quand le nombre de composants devient 
important, les faire se rejoindre devient 
effectivement un casse-tete. De plus, il exis- 
te trois types de pieces : les petites, les 
moyennes et les grandes, mais pour pouvoir 
choisir le type de pieces a utiliser, il vous 
faut une cle qui s'achete egalement. 
Et il y en a plus 
Mais ce n'est pas tout, puisque l'argent que 



S! vous souhaitez obtenir plus 
d'informations sur fade et les moyens de 
vous le procurer, nous ne pouvons que 
vous inviter a vous renseigner aupres de 
Eric Sang, qui habite a Reims (51). 



recoite au fil de votre progression sert aussi 
a se procurer une pince (pour remplacer 
une piece posee sans avoir a eliminer I'en- 
semble du circuit), une boite au contenu 
variable ou encore un coffret rempli de 
richesses. Enfin, deux autres "jeux" sont 
integres dans le jeu. Le premier est un jeu 
de cartes a rassembler par paires, et le 
second se deroule dans une sorte de reve. 
Dans ce dernier, le joueur doit trouver la 
sortie sans avoir dedications precises... Le 




On se laisse rapidement prendre au jeu. 

tout est assez amusant, et vous vous pren- 
drez rapidement au jeu. On regrette sim- 
plement qu'il n'y ait pas un peu plus de 
difficult^, et que globalement, Jade s'appa- 
rente plus a un mecano qu'a un veritable 
plan de strategie, mais bon... 

Cem 



Tous les AMIGA 




jade, un casse-tete novateur... et shareware. 
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La reference en 
matiere de jeux 
pour Amiga et 
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Le CD Pc tea 

(n 10 a 24) 



qPteam 
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• Dream n°1 

Dossier : la CD-32 

Reportage : I'ECTS de Londres 

Disquette : DSS 1, version 

complete 

■ Dream n°2 

Dossier : les jeux de Noel 

Reportage : comparatif 

numeriseurs 

Disquette : Amos Turbo 

• Dream n°3 

Dossier : les irnprimantes 

Reportage : le Supergames 

Show 

Disquette : Cinemorph, 

version complete 

• Dream n 4 
Dossier : les virus 
Reportage : le Winter CES de 
Las Vegas 

Disquette : Quickwrite, 
version complete 

• Dream n°5 
Dossier : sex'n'Amiga 
Labo : Blitz basic 2, 
Media point... 

Disquette : Skidmarks demo 

• Dream n 6 

Dossier : le salon Imagina 94 

Labo : ADPro 2.5, 

Quarterback... 

Disquette : Personal paint 4, 

version complete 

• Dream n°7 
Dossier : le piratage 

Labo : Scenery Animator, Vidi 
24, lePAR... 

Disquette : Canon studio, 
version complete 

• Dream n°8 
Dossier : les simulateurs 
Labo : Overdrive CD, Caligari, 
Directory Opus... 
Disquette : Personal font 



maker, version light 

• Dream n°9 

Dossier : I'Amiga en vacances 
Labo : Imagine 3.0, Emplant 
Disquette : Abank 

• Dream n°10 
Dossier : les mangas et 
I'Amiga 

Labo : carte M-Tec, Can Do... 
Disquette : une selection de 
DP 

• Dream n°11 

Dossier : I'avenir de I'Amiga 

Labo : Lightwave, Dice, 

Videos tage... 

Disquette : Painter 3D, version 

complete 

• Dream n D 12 

Dossier : la creation d'un jeu 
Labo : DSS 3.0, DirWork, 
Brilliance 2... 
Disquette : Desktop Magic 

• Dream n°13 
Dossier : I'Amiga a la tele 
Labo : PageStream, Panorama 
Disquette : Virus Checker 6.41 

• Dream n°14 
Dossier : I'Amiga et les 
graphismes 

Reportage : Le World of 
Amiga 

Disquette : Real time sound 
processor II lite 
Dream n 15 
Dossier : le rachat de I'Amiga 
Labo : Photogenics... 
Disquette : Skidmarks II, la 
demo 

• Dream n°16 
Dossier : les clones Amiga 
arrivent 

Reportage : I'Amiga s'impose 

a Imagina 

Disquette : Photogenics, la 

demo 

• Dream n"17 
Dossier : la Doom-mania 
arrive sur Amiga 



Labo :ColdEd 2.1.1, Easy 
calc, Studio professional 2... 
Disquette : DSS 3, version 
complete 

• Dream n 18 

Dossier : I'ECTS de Londres 
Labo : DPaint V, Scala 
MM400, Sherlock, Diavolo, 
Power CD... 
Disquette : Brutal, la demo 

• Dream n°19 

Dossier : les dessous du rachat 

par Escom 

Reportage : I'Amiga a L'E3 de 

Los Angeles 

Disquette : OctaMed Pro 

5.04, version complete 

• Dream n°20 

Dossier : I'Amiga et Internet 

Labo : Photogenics 1 .2, Kit 

tower 1200, Digita 

organiser... 

Disquette : Obsession flipper, 

la demo 

• Dream n°21 

Dossier : transformez votre 

Amiga en Pc, Mac... 

Labo : OctaMed 6, AsimCDFS, 

Fax on ... 

Disquette : Flight of the 

Amazon Queen, la demo 

• Dream n°22 

Dossier : I'avenir ludique de 

I'Amiga 

Labo : CD Write, lecteur Zip... 

Disquette : Vroom 

multiplayer, version complete 

• Dream n°23 
Dossier : optimisez votre 
Workbench ! 
Reportage : I'Amiga aux 
commandes du virtuel 
Disquette : Coala, la demo 

• Dream n°24 

Dossier : choisir un lecteur 
CD-Rom pour Amiga 
Labo : Devpac 3.5, carte 
Piccolo, Action Replay 1200... 
Disquette : Boston bomb 
club, version complete 

• Dream n°25 

Dossier : I'Amiga expo fait un 
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carton 

Labo : Directory Opus 5.0 

Disquette : Virus checker 8.03 

* Dream n°26 
Dossier : les ordinateurs 
exotiques 

Labo : ImagineVision, Blitz 
basic 2.1, Arts etfrontieres... 
Disquette : Zeewolf 2, la 
demo 

* Dream n°27 
Dossier : le guide du 
programmeur 

Labo : la carte 68060 Blizzard 

1260T 

Disquette : Gloom Deluxe, la 

demo 

* Dream n 28 

Dossier : les extension du Pc 
au service de I'Amiga 
Labo: Tower TBD, SX32, 
TurboCalc 3.5, @-Net... 
Disquette : TurboPrint 
professional 4.1, version light 

* Dream n D 29 
Dossier : Viscorp rachete 
I'Amiga 

Labo : DeltaTower, DiskSalv 

4... 

Disquette : MandelTour ACA, 

version complete 

* Dream n°30 

Dossier : toutes les cles pour 
eviterla galere 
Labo : Wordworth 5, World 
Atlas, encyclopedic Adfi... 
Disquette: Blitzbank2.1 



" Dream n°31 

Dossier : le quizzde I'ete 

Labo : Image FX 2. a, Artpad 

2, Vid 24, Kit internet... 

Disquette : une selection de 

DP 

3 Dream n 32 

Dossier : quel fournisseur 

Internet choisir ? 

Labo : Turbo print v 4.1 ... 

Disquette : Powero'i'ds 

• Dream n°33 
Dossier : le multimedia et 
('Amiga 

Labo : la carte Cyberstorm 

060 

Disquette : une selection de 

DP 

• Dream n°34 
Dossier : la communaute 
Amiga a la rescousse 
Labo : OctaMED, 
Soundstudio, Imagine 5.0... 
Disquette : Alien Breed 3D 2, 
la demo 

• Dream n°35 

Jeu : Capital punishment 

Labo : (Browse, Interoffice, 

MaxDOS 

Disquette : une selection de 

DP 

• Dream n°36 

Dossier ; pourquoi investir sur 

Amiga 

Labo : 2 modems 33600bps, 

X-DVE, SMD-100... 

Disquette : une selection de 



DP 

• Dream n°37 

Dossier : gagnez de I'argent 
avec votre Amiga 
Reportage : I'histoire de 
I'informatique a Londres 
Disquette : Magic Menu 2.1 5 

• Dream n"38 
Amigazone : Typesmith, 
Wordworth 

Linuxzone : Lincity, Xquad, 

Lyx 

Disquette Amiga : Doopsi, 

Monopoly... 

" Dream n°39 

Amigazone : les browsers 



Web, Shapeshifter... 
Linuxzone : Xwindow, The 
gimp, Mesa OpenGL, 
Xclamation... 
Disquette Amiga : Gestion 
2000 (demo) et FirePower 
• Dream n°40 
Amigazone : Blobz, 
Cybervision 64 3D, Airmail 
Linux : les distributions, 
Maelstrom, DDD, CDE... 
Disquette Amiga : 
Amigameboy, WebDesign, 
VirusZ-ll... 




LEE JEUX AMIGA 



Tous les classiques du jeu 

sont encore disponibles 

sur Amiga : Double dragon, 

Bat II, First samourai, 

Humans, Indiana Jones, It 

came from the desert, 

Loom, Monkey island 2, Pit 

fighter, Space invaders, 

Trivial poursuit... N'hesitez 

pas a appeler au 01 53 36 

84 18 pour connattre les 

disponibilites et les 

nouveaux arrivaqes. 



Coupon a renvoyer a Posse Press 
Dream's bootik • 16, rue de la Fontaine 
au Roi, 75011 Paris. 

Nom : 

Prenom ; 

Adresie 



i 

I 



Code postal : 

Ville: 

Telephone : 

Machine 




■ Port A : gratuit (France, etranger et Dom-Tom) 
I Port B : 16 francs (France), 20 francs (etranger et Dom-Tom) 
I Port C : 21 francs (France), 35 francs (etranger et Dom-Tom) 
I Si plusieurs produits sont commandes avec des parts different*, 
•e compter que le port le plus cher. 



Je regie par : 

□ cheque a I'ordre de Posse Press □ mandat Q carte bancaire 

Date et signature obligatoires : 



'article L2? de la lot d* 
formations requises sont necess 



'infarmatique et aux liberies, vous dispose2 d'un droit d'occes et de rectification pour taute informatior 
e. Elles pouirom egnie'iit-'iit et re redoes, a dr\ orqotiisine!. exterieurs. snuf indication confi 



Freedom Cocktail ® 

la plus grande compilation d'archives Linuii 
avec maouel d installation en francais ! 



Chaque distribution Linux est 
accompagnee de son manuel 
d'installation en francais. Ce 
pack de 6 CD contient tout ce 
qui est necessaire a 
1'installation et a I'execution de 
Linux ainsi que les archives 
issues de tsx-1 1 .mit.edu. 
Incluses les distributions Linux 
suivantes : 

• CD 1 - RedHat 4.1 

• CD 2 - Slackware 3.2 

• CD3-Debian 1.2.9 

• CD 4 - MkLinux DR2.1 et 
m68k Atari et Amiga 

• CD 5 et 6 - Archives TSX-1 1 : 
XFree86 (Version 3.2 et 3.2a), 
sources des noyaux jusqu'au 
2.0.30 et 2.1.33, WINE 
(emulateur Windows), 
distributions Latex et 
Gutemberg... 



c ie partenariat d'Akyonil, tourniueu 
cc« internet (www.olcyomi.fr) 




GOO 



^P .,;?*■.■■■ 

GOO 



Offre speciale 
Dream 

16SF 



Bon d e commande 

Oui ! Je souhaite commander le pack Freedom Cocktail au prix de 162 francs (frais de port inclus). 

Ci-joint un cheque de 1 62 francs libelle a I'ordre des Logiciels du Soleil. 



. Prenom : 



Adresse : 



. Ville : 



Code postal : 

Telephone : 

Offre a renvoyer aux Logiciels du Soleil, BP 112, 1, rue Pasqualini, 06 800 Cagnes sur Mer. 
Renseignements par telephone : 04 93 14 01 55, fax : 04 93 14 36 75. 



